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Пояснительная записка

Летние каникулы - лучшая пора для активного отдыха и развития творческих способ​ностей и совершенствования возможностей ребенка, вовлечения его в новые социальные свя​зи, удовлетворения индивидуальных интересов и по​требностей.

Именно такие возможности для каждого ре​бенка открывают детские оздоровительные лагеря. Загородный лагерь – это идеальная площадка для личностного роста детей, расширенные возможности для их творческого развития, обогащения духовного мира и интеллекта, их социализация и профориентация.
Программа «Карусель приключений» (далее – Программа) разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами, регулирующими деятельность организаций, осуществляющих организацию летнего отдыха детей:
1. Конституцией Российской Федерации (принята всенародным голосованием 12.12.1993, с изменениями, одобренными в ходе общероссийского голосования 01.07.2020);

2. Конвенцией о правах ребёнка (одобрена Генеральной Ассамблеей ООН 20.11.1989) (ратифицирована для СССР 15.09.1990);

3. Федеральным законом от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании»;

4. Федеральным законом «Об основах охраны здоровья граждан в Российской Федерации» от 21.11.2011 №323-ФЗ;

5. Федеральным законом от 24.07.1998 №124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребёнка в Российской Федерации»;

6. Федеральным законом от 29.12.2010 №436-ФЗ «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию»;

7. Федеральным законом от 04.12.2007 №329-ФЗ «О физической культуре и спорте в Российской Федерации»;

8. Указом Президента РФ от 9 ноября 2022 г. № 809 «Об утверждении Основ государственной политики по сохранению и укреплению традиционных российских духовно-нравственных ценностей»;

9. Указом Президента Российской Федерации от 21.07.2020 № 474 «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года».

10. Планом основных мероприятий, проводимых в рамках Десятилетия детства, на период до 2027 года (утвержден распоряжением Правительства Российской Федерации от 23.01.2021 № 122-р);

11. Государственной программой Российской Федерации «Развитие образования» (утверждена Постановлением Правительства Российской Федерации от 26. 12.2017 № 1642);

12. Федеральным проектом «Успех каждого ребенка» (утвержден президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 24.12.2018 № 16.)

13. Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи";

14. Национальным стандартом Российской Федерации ГОСТ Р 52887-2007 «Услуги детям в учреждениях отдыха и оздоровления»;

15. Стратегией развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (Утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. N 996-р);

16. Примерной рабочей программой воспитания для организаций отдыха детей и их оздоровления (подготовлена ФГБОУ «Всероссийский детский центр «Смена» на основе Примерной рабочей программы воспитания для общеобразовательных организаций, разработанной Федеральным государственным бюджетным научным учреждением «Институт изучения детства, семьи и воспитания Российской академии образования»);
17. Положением о ДОЛ «Спутник», локальными актами ДОЛ «Спутник» и ПАО «Орскнефтеоргсинтез», регламентирующих деятельность ДОЛ «Спутник».
Актуальность программы обусловлена развитием тех способностей и интересов, которые не развивались ранее или развивались недостаточно, во время учебного года (в связи с учебной нагрузкой, нехваткой времени, неудобной логистикой и т. д.), выявлением творческого потенциала детей и подростков и созданием условий для их творческой самореализации. Задача взрослых – помощь в выявлении способности детей в областях спорта, хореографии, декоративного творчества, поддержать и направить знания в нужное русло, помочь определиться с выбором программ дополнительного образования, связанных с их способностями или природными данными, а также научить новым (практически неизвестным в России – петанк или забытым – клёк) играм. В рамках года педагога и наставника предполагается организация шефства детей из старших отрядов над младшими при активной поддержке и помощи воспитателей и вожатых.
Новизна программы определяется взаимопроникновением воспитательного, образовательного и игрового процессов, вписанного в деятельность детского оздоровительного лагеря. В рамках каждой смены проходит игровой развивающий компонент «Карусель активностей», с комплексом мероприятий, помогающих определить и развить природные задатки и способности детей к тому или иному виду деятельности (спорт, хореография, декоративно-прикладное творчество, интеллектуальное развитие).    
Отличительные особенности
Данная Программа является модифицированной.  Она опирается на опыт программ предыдущих лет, реализованных в ДОЛ «Спутник» в 2015-2022 годах (авторы: Фаварисов Д.Р., Коныгина О.А., Роменкова Н.В., Топорков А.Н. и др.), что обуславливает преемственность ее основных постулатов.  Анализ этих и других существующих программ летнего отдыха позволил сделать вывод об отличительных особенностях данной Программы: развитие физического, творческого и интеллектуального потенциала детей посредством более эффективных технических и педагогических средств, технологий и методик в игровой и социально-значимой деятельности. 
В основу программы положены пять ключевых концептуальных идей:
1. Синтез оздоровления и разнообразной по формам творческой и интеллектуальной деятельности детей.
2. Регламентация и дозирование физической и умственной нагрузки с целью создания благоприятного для развития ребенка распорядка дня, режима нагрузок и отдыха. 

3. Включение детей в деятельность по развитию общественно полезных трудовых навыков и навыков самообслуживания с использованием различных методов. 
4. Совмещение игровых технологий с прикладным творчеством, танцевальным и изобразительным искусством за счет включения в Программу дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ.
5. Включение воспитательной составляющей во все мероприятия смен, от лагерных до отрядных. 
Направленность программы
Программа имеет социально-гуманитарную направленность и ориентирована на создание среды для творческой самореализации детей. Наличие в Программе дополнительных общеобразовательных программ предполагает художественную и физкультурно-спортивную компоненты.
Адресат программы
Программа рассчитана на детей в возрасте от 7 до 15 лет. Количество детей в смене (14-21 день) – 230-240 человек. Основной контингент отдыхающих составляют дети работников ПАО «Орскнефтеоргсинтез».
Цель Программы – оздоровление и организация досуга детей, развитие их внутреннего потенциала и творческих способностей на основе включения в разнообразную общественно значимую и личностно привлекательную деятельность, содержательное общение и межличностные отношения в коллективе сверстников в созданных для этого благоприятных оздоровительно-образовательных условий.
 Достижению указанной цели способствует решение следующих задач:
1. Организовать совместную деятельность детей, педагогического состава и медицинских работников по пропаганде сохранения и укрепления здоровья, формированию навыков здорового образа жизни путем включения в различные физкультурно-оздоровительные и профилактические мероприятия. 
2. Организовать совместную деятельность детей и педагогического состава по формированию навыков их личной безопасности, в том числе в сети Интернет. 
3. Формировать и развивать гражданско-патриотические чувства и качества, а также духовно-нравственную готовность личности к жизнедеятельности в быстро меняющихся условиях.
4. Развивать социально активную личность путем формирования устойчивой мотивации к ведению активной творческой и познавательной деятельности, стимулирование интереса к ним посредством реализации краткосрочных программ дополнительного образования и участием в массовых и отрядных досуговых и познавательных мероприятиях.
5. Популяризировать и знакомить детей с современными просветительскими мероприятиями в области культуры, искусства, телекоммуникаций как значимой частью современной культуры.
6. Формировать коммуникативные навыки, чувство коллективизма.
Планируемые результаты:
1. Укреплено физическое и психическое здоровье детей, продолжено развитие понимания необходимости здорового образа жизни.

2. Сформированы навыки личной безопасности детей, в том числе в сети Интернет.

3. Продолжено развитие гражданско-патриотических и духовно-нравственную чувств и качеств. 
4. Начато (продолжено) формирование социально активной личности.
5. Расширен кругозор, повышена общая культура детей и подростков. 
6. Развиты творческие знания, умения и навыки детей и подростков.
7. Сформированы основные коммуникативные навыки.
8. Начато формирование понимания детьми и подростками собственных личностных изменений.

Принципы реализации программы:
1. Принцип педагогической целесообразности: необходимость понимания педагогическим коллективом целевых установок программы смены.
2. Принцип гуманистической ориентированности: определяет ценность, уникальность и внутренний потенциал человеческой личности.
3. Принцип свободы и творчества предполагает право выбора:

· познавательной деятельности, клубного пространства, пути, темпа продвижения по маршруту в освоении выбранной деятельности;
· форм и способов организации жизни в коллективе, участие в досугово-развлекательных мероприятиях;
· ролевой позиции при подготовке дел (организатор, участник, консультант, костюмер, оформитель и т. д.).
4. Принцип комплексности: каждая смена носит комплексный характер, выражаемый в её разнонаправленности, разнообразии используемых форм, методов и состава участников.
5. Принцип учёта индивидуальных особенностей: учёт физиологических и психологических особенностей детей.
6. Принцип самореализации детей.
Технологии воспитательной деятельности: 
В ходе реализации программы используются следующие педагогические технологии и технологии досуговой деятельности:

1. Здоровьесберегающие технологии В. Д. Сонькина, Н.К. Смирнова, Цабыбина С.А. предполагающие создание оптимальных условий для отдыха и развития: гигиенических, медицинских и др.; обеспечение в лагере эффективного образовательного процесса; формирование культуры здоровья; обеспечение педагогического состава информацией о культуре здоровья; мониторинг состояния здоровья учащихся и пр. 
2. Технология коллективной творческой деятельности И.П. Иванова и Ф.Я. Шапиро. Основными задачами КТД являются: формирование и развитие коллектива; развитие личности каждого ребенка, его способностей, индивидуальности; развитие творчества как коллективного, так и индивидуального; обучение правилам и формам совместной работы, реализация коммуникационных потребностей детей. 
3. Игровые технологии К.Д. Ушинского, Л.Н. Волошиной, К. Гросса, Д.Б. Эльконина и др. предполагают развивающую деятельность, предпринимаемую по желанию ребенка, ради удовольствия от самого процесса дея​тельности, а не только от результата, творческий, ак​тивный характер этой деятельности, эмоциональную приподнятость, соперничество, состязательность, конкуренцию. Используются спортивные, познавательные, развивающие, деловые, имитационные и другие виды игр.
4. Квест-технологии (впервые предложены Б. Доджем) – линейные и штурмовые, в которых перед участниками ставится своего рода проблема, где они должны выполнить различные виды заданий.
5. Шоу-технология предполагает деление участников на выступающих и зрителей; соревновательность на сцене; заготовленный организаторами сценарий. Она позволяет каждому ребенку раскрыть свои таланты как на сцене в качестве актера, так и в качестве режиссера, костюмера, реквизитора, костюмера и пр.
Методы реализации программы:
 Успешной реализации Программы способствует использование следующих методов:
· методы убеждения (педагогическая беседа, рассказ, создание ситуаций и др.);

· методы общения (интригующий вопрос, приближение к себе);

· методы педагогического воздействия (монологические выступления, психологические паузы);

· методы организации деятельности (творческие конкурсы, акции, челленджи и др.);

· методы стимулирования и мотивации;

· методы досуговой педагогики (игры, треннинги, импровизации и др.). 

Содержание программы 
Этапы реализации программы:

Реализации Программы предполагает наличие следующих этапов:

· подготовительный (долагерный);

· организационный;

· основной;

· заключительный;
· аналитический (постлагерный). 
На подготовительном этапе проводятся мероприятия по подготовке лагеря к приему детей:

· текущий ремонт помещений, уборка и облагораживание территории;

· набор и трудоустройство педагогического и технического персонала, прохождение медосмотров и заключение договоров;

· заключение договоров с поставщиками продуктов, товаров и услуг, организациями, проводящими дезинсекционные и дератизационные мероприятия; 

· заключение договоров на организацию питания;

· заключение договоров с перевозчиками;

· закуп в достаточном для нормального функционирования лагеря количестве хозтоваров, медикаментов, канцелярских принадлежностей, материалов для работы кружков;

· монтаж, установка, ремонт (при необходимости) и настройка технических средств организации жизнедеятельности (камеры по периметру и внутри лагеря, оргтехника, рециркуляторы, экраны, проекторы и т. п.);

· формирование предварительных списков отрядов;

· проведение установочного педагогического совета;

· проведение инструктажей с персоналом.

 На организационном этапе:
· встреча, запись, перевозка в лагерь и размещение детей по отрядам, корректировка списков отрядов;

· работа с отрядной документацией;

· проведение медосмотров;

· проведение инструктажей с детьми;
· проведение входящей диагностики (анкетирования) (Приложение 7); 

· организация и проведение учебной эвакуации;

· проведение отрядных и лагерных мероприятий организационного периода (Приложение 1);
· запись в кружки и секции;

· организация детского самоуправления;

· работа с текущей документацией.
На основном этапе:

· реализация игрового развивающего компонента «Карусель активностей»;
· проведение отрядных и лагерных мероприятий основного периода (Приложение 1);
· работа кружков и секций;

· проведение ежедневных режимных мероприятий по организации жизнедеятельности;

· проведение по мере необходимости педагогических советов, профилактических бесед, решение конфликтных ситуаций и т. д.;
· работа органов детского самоуправления.
На заключительном этапе:

· проведение отрядных и лагерных мероприятий заключительного периода (Приложение 1);

· проведение итоговой диагностики (анкетирования) (Приложение 8); 

· работа с текущей документацией;

· организация мероприятий по уборке мест пребывания;
· проведение инструктажей по организованному вывозу детей, хозяйственным мероприятиям;

· организация вывоза детей из лагеря и передачи их родителям.

На постлагерном этапе:

· анализ работы лагеря за летний сезон, составление аналитического отчета;

· проведение мероприятий по уборке мест пребывания, территории лагеря;

· складирование мебели, оргтехники, бытовых принадлежностей, хозяйственных материалов и т. п., консервация корпусов и технических помещений;

· планирование необходимых мероприятий и действий по организации следующего лагерного сезона.
Направления деятельности в рамках программы

В рамках реализации программы осуществляются следующие направления деятельности: гражданско-патриотическое, экологическое, здоровьесберегающее, спортивно-оздоровительное, интеллектуальное, художественное, досуговое:
· гражданско-патриотическое: «Пять минут о важном» - информационная беседа (линейка) о событиях в стране и мире, линейки, лагерные и отрядные мероприятия, конкурсы рисунков, беседы. 2023 год объявлен Годом педагога и наставника, в связи с чем в план мероприятий внесен «Час наставника»;

· экологическое: познавательные маршруты, забота о зеленых насаждениях, участие в уборке мест пребывания и территории лагеря, беседы;
· здоровьесберегающее: проведение медосмотров, профилактические беседы с медицинскими работниками, конкурс рисунков и плакатов; ежедневная зарядка, соблюдение режима дня, спортивные мероприятия, соблюдение правил гигиены и техники безопасности;
· спортивно-оздоровительное: проведение спортивных мероприятий по программе и плану спортивной деятельности, ежедневная зарядка, профилактические беседы, соблюдение техники безопасности;
· интеллектуальное: мероприятия интеллектуальной направленности («Поле чудес», «Где логика», «Эрудит», отрядные мероприятия и т. п.);
· художественное: мероприятия художественной направленности («Конкурс сказок», «Конкурс видеоклипов», «Танцы со звездой», концерты, отрядные мероприятия и т. п.);
· досуговое: мероприятия для организации досуга («Карусель активностей» (Приложение 3), «Мисс лагеря», «Суперпара», «бегалки», квесты, дискотеки, просмотр фильмов, отрядные мероприятия и т. п.).
Информация об оздоровительно-образовательных сменах:

Модель игрового взаимодействия:

В летнем сезоне 2023 года в ДОЛ «Спутник» пройдут три смены, в каждой из которых свой игровой сюжет. Основные формы мероприятий, запланированные в каждой из смен, представлены в Приложении 1, однако в каждой смене их название и сценарий меняются в зависимости от тематики смены и описаны в план-сетке с добавлением мероприятий, реализуемых только в этой смене (Приложение 2).
Основная игровая модель: 
«В приуральной роще в середине 20 века возник ребячий городок. Год от года он рос и развивался, становился комфортнее, интереснее, веселее. И сегодня, в 2023 году, мы вносим свежие, современные предложения, как сделать нашу жизнь в «Спутнике» насыщеннее, разнообразнее и проживем это лето, претворяя наши идеи в жизнь.

Все краски, радости и удовольствия лета раскроются для нас в приключениях и путешествиях (1 смена), в создаваемой нами модели будущего (2 смена) и в школе волшебства (3 смена) …».

Далее легенда продолжается в соответствии с тематикой каждой смены.  
Общая система мотивации и стимулирования:

В Программе заложена система мотивации и стимулирования, побуждающая детей активно участвовать в деятельности лагеря. К ней относятся:

· награждение отличившихся отрядов (грамоты, дипломы);

· ежедневное заполнение «Паспорта достижений» (Приложение 9);

· ежедневное поощрение отличившихся ребят в отряде;

· ежедневное заполнение оценками графиков дежурства;

· ежевечерний выбор «героя дня» - ребенка, принесшего наибольшую пользу отряду в текущий день;

· награждение по итогу смены отличившихся ребят грамотами и призами.
Кроме того, для каждой смены предусмотрены особые формы мотивации и стимулирования.   

Первая смена, «Вперед к приключениям»:
Игровой сюжет: «Приглашаем тебя в нашу команду путешественников и искателей приключений. Жизнь каждый день подбрасывает нам новые и новые загадки, и мы с тобой окунёмся в увлекательный процесс поисков ответов на вызовы природы и попадем в таинственные истории. Все удачно пройденные приключения дадут тебе ключи, собрав которые ты сможешь открыть сундук с сокровищами…».

 Самоуправление: в первый день смены в каждом отряде выбирается командир отряда (Капитан) и его команда, в которую входят помощник Капитана (Рулевой), физорг (Боцман), редколлегия (Штурманы), ответственный за чистоту, соблюдение правил гигиены и порядок (Корабельный врач).     Ежедневно собирается лагерный Совет Капитанов для планирования и координации действий по организации отдыха и проведения мероприятий, работает детский пресс-центр, радио «Спутник», команда «Корабельных врачей».

Система стимулирования и мотивации: помимо указанных выше общих форм стимулирования и мотивации, в этой смене предусмотрено:
· за результативное участие в общелагерных мероприятиях каждый отряд получает ключ. Собранные три ключа дают один замок для сундука, а три замка позволяют открыть сундук с сокровищами. Отряд, первым открывший сундук, становится победителем в соревновании путешественников. Зачет проводится раздельно в младшем и старшем звеньях. 
 Вторая смена, «Создаем будущее сегодня»:
Игровой сюжет: «Будущее создается сегодня. Эти слова относятся к каждому из нас. Своими творческими проектами, научными разработками и экспериментами, социальной активностью мы закладываем основы того будущего, в котором мы хотим жить – комфортного, безопасного, увлекательного, интересного, порой фантастического. Твори, изобретай, дерзай и будь уверен – твой вклад в будущее уже открыт…». 
Самоуправление: в первый день смены в каждом отряде выбирается командир отряда (Изобретатель) и его команда, в которую входят его помощник (Ассистент), физорг (Завспорт), редколлегия (Медиагруппа), ответственный за чистоту, соблюдение правил гигиены и порядок (Лаборант).     Ежедневно собирается лагерный Совет Изобретателей для планирования и координации действий по организации отдыха и проведения мероприятий, работает детский пресс-центр, радио «Спутник», команда «Лаборантов». 

Система стимулирования и мотивации: помимо указанных выше общих форм стимулирования и мотивации, в этой смене предусмотрено:

· за первое результативное участие в общелагерных мероприятиях каждый отряд получает пробирку, которая заполняется слоями реактивов, которые отряд получает за дальнейшие результаты в мероприятиях. Десять слоев дают отряду победу в общелагерном зачете. Зачет проводится раздельно в младшем и старшем звеньях. 
Третья смена, «Школа волшебства»:

Игровой сюжет: «Ты получил приглашение в Школу волшебства. Школьные предметы, которые тебе предстоит изучать связаны со светлой магией и таинственностью. Прилежно изучай основы волшебства, и поймешь, что, казалось бы, обычные вещи могут быть таинственными и магическими…». 

Самоуправление: в первый день смены в каждом отряде выбирается командир отряда (Профессор) и его команда, в которую входят его помощник (Завуч), физорг (Спортмастер), редколлегия (Корреспонденты), ответственный за чистоту, соблюдение правил гигиены и порядок (Чистик).     Ежедневно собирается лагерный Деканат (совет Профессоров) для планирования и координации действий по организации отдыха и проведения мероприятий, работает детский пресс-центр, радио «Спутник», команда «Чистиков». 

Система стимулирования и мотивации: помимо указанных выше общих форм стимулирования и мотивации, в этой смене предусмотрено:

· за каждое результативное участие в общелагерных мероприятиях каждый отряд получает один из магических ингредиентов для создания волшебного зелья. Семь ингредиентов дают отряду возможность изготовления волшебного зелья и победу в общелагерном зачете. Зачет проводится раздельно в младшем и старшем звеньях. 

Формы организации деятельности:

В рамках летней оздоровительной кампании июнь – август 2023 года детский оздоровительный лагерь «Спутник» будет разделен на две возрастные категории: младшие отряды (дети от 7 до 10 лет) и старшие отряды (дети от 11 до 15 лет). Все общелагерные и отрядные мероприятия планируются и проводятся совместно, с подведением результатов отдельно в старшей и младшей возрастных категориях. Мероприятия, начинающие и завершающие игровую модель, общелагерные мероприятия проводятся для всех участников программы.

Помимо основных форм работы с детьми в ДОЛ «Спутник» будут реализовываться мероприятия следующих форм: квесты, конкурсно-игровые программы, спортивно-игровые программы, конкурсы, акции, ярмарки, мастер-классы, встречи, дискуссии, видеобитвы, КТД, «огоньки», линейки, сюжетно-ролевые игры и челленджи.

Кроме того, в каждой смене проводятся мероприятия по спортивно-оздоровительной (Приложение 4), лечебно-профилактической (Приложение 5) и противопожарной (Приложение 6) деятельности. 
Ресурсное обеспечение программы:
Кадровое обеспечение программы:
· директор лагеря;

· заместитель директора по воспитательной работе (высшая кв. категория);

· старшая вожатая (студент педагогического колледжа); 
· воспитатели (высшая и первая кв. категория);

· инструкторы по спорту (высшая и первая кв. категория); 
· руководители кружков (высшая или первая кв. категория); 

· вожатые (студенты педагогического колледжа, представители «Российских студенческих отрядов», прошедшие обучение и имеющие документ об образовании);

· детский психолог.
Все работники педагогического коллектива проходят медицинское обследование согласно установленному порядку и гигиеническую подготовку.

Информационно-методическое обеспечение программы:
Для успешной реализации Программы в полном объеме создано её информационно – методическое обеспечение:

·  нормативно – правовая документация, регламентирующая деятельность лагеря;
·  должностные инструкции и инструкции по ТБ, ППБ, правилам безопасности проведения массовых мероприятий, проведения экскурсий, организации выхода и транспортировки детей и т. д.;
· протоколы заседаний педагогического совета, проводимых в течение смены;
· программное и дидактическое обеспечение работы творческих объединений (Приложения 12 - 15);
· документация по работе лагеря: график работы персонала, акт о приемке лагеря, режим дня, договора с родителями;
· журналы инструктажей, журналы термометрии, журнал учета времени работы рециркуляторов, журналы осмотра детей на клещей;
· план-сетки лагерных смен;
· план-схема лагеря;

· стенды для наглядного оформления лагеря и отрядных мест.
Наиболее важным в работе педагогического и детского коллективов является сохранение жизни и здоровья, поэтому в каждом отряде и в лагере стенды для размещения:

· уголка по обеспечению безопасности жизнедеятельности;
· уголка органа самоуправления лагеря (включает фамилии, имена детей, их обязанности; план работы и др.);
· уголка по спортивно-оздоровительной работе.
Наличие методических пособий, библиотечки методической литературы по вопросам организации жизнедеятельности в лагере, разработки сценариев, диагностический инструментарий.

Ресурсное обеспечение программы:
В лагере достаточное количество помещений для проживания участников смены и организации мероприятий: 
· 6 жилых корпусов;

· 1 административный корпус; 
· общежитие;
· сертифицированные игровые площадки;

· сертифицированные спортивные площадки, спортивный инвентарь;

· крытая эстрада; 

· столовая;
· костюмерная;

· медицинский пункт.

Кроме того имеются:

· канцтовары в достаточном для полноценного выполнения Программы количестве (ватман, альбомы, краски, кисточки, баночки для воды, карандаши цветные и простые, фломастеры, маркеры, скотч, ластик, линейки, цветная клеящаяся пленка, ножницы, клей, мел, ручки, тетради и т. д.);
· технические средства (компьютеры, DVD – плееры, телевизоры, фотоаппарат, микрофоны, музыкальный центр, проектор, экран и т. д.);
· лагерная атрибутика (флаг, макет ракеты, баннеры);

· костюмы для проведения мероприятий.
Механизм оценки эффективности реализации программы:
	№ п\п 
	Критерий
	Показатели

	1


	Качество организации воспитательного процесса 


	Работа педагогов и вожатых, проведение отрядных мероприятий на должном уровне.
Рейтинг популярности мероприятий.

Достижение планируемых результатов по реализуемым ДОП в творческих объединениях и спортивных секциях, выполнение программ на 100%.

	2
	Индивидуальные достижения детей
	Диагностика интересов и способностей детей, рисуночные и графические тесты, определяющие отношение ребенка к пребыванию в лагере.
Личная заинтересованность (% участия) детей в организации и проведении мероприятий.

	3
	Организация питания
	Отзывы родителей и детей. 

Проверки надзорных органов.

	4
	Сохранность контингента отдыхающих детей до конца потока
	Количество детей (%), выбывших из лагеря раньше срока без уважительной причины.

	5
	Удовлетворенность детей и родителей условиями и организацией отдыха и оздоровления в лагере
	Результаты итогового анкетирования в конце смены.



Факторы риска

	№ п/п
	Фактор риска
	Меры профилактики

	1
	Травматизм
	Проведение с детьми инструктажей по предупреждению травматизма.
Наблюдение воспитателей (вожатых) за детьми. 

	2
	Неблагоприятные погодные условия
	Планирование деятельности с учетом рисков по погодным условиям, оперативная корректировка программного содержания и мероприятий.

	3
	Клещи
	Противоклещевая обработка территории лагеря;
беседы о мерах профилактики.
Ежедневный осмотр детей.

	4
	Низкая активность детей 
	Повышение мотивации к различным видам деятельности посредством применения игровых технологий и технологий проектной деятельности.
Изучение индивидуальных психофизиологических особенностей детей.

	5
	Конфликтные ситуации во временных детских коллективах
	Работа психолого-педагогической службы лагеря (тематические занятия, консультации, треннинги).
Организация отрядных мероприятий с целью сплочения коллектива.

	6
	Несоответствие сюжета смены возрастным особенностям участников смены
	Корректировка программы смены.
Использование методик, стимулирующих развитие самодеятельности.


Для отслеживания результативности программы используются следующие методы:

1. Анкетирование детей на начальном этапе и в конце смены (Приложение 7).
2. Педагогическое наблюдение за поведением детей во время игр, позволяющее выявить лидерские качества, уровень коммуникативности, вовремя среагировать на назревание конфликта.
3. Анализ участия отряда в общелагерных творческих делах, уровня активности и достижений.
4. Экран дежурства (Приложение 10). 

5. Экран настроения (Приложение 11).
6. Составление аналитического отчета о результатах реализации программы, подготовка фото и видео материалов.

Обратная связь:
1. Рефлексия каждого дня (отрядные огоньки).
2. Ящик предложений и замечаний.
3. Собеседование с родителями по телефонной связи и в соцсетях.
4. Обсуждение итогов работы на Педагогическом совете воспитателей.
5. Обсуждение итогов работы каждого дня на планерке вожатых.
6. Общение в группе «Детский оздоровительный лагерь «Спутник» «ВКонтакте».
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Приложения

Приложение 1

Перечень основных мероприятий, проводимых в 2023 году:

	Этапы 
	Старшая категория
	Младшая категория

	Организационный
	Фото-квест «Путеводитель по городу «Спутник»

Знакомство с территорией лагеря.

	
	Отрядное мероприятие «Есть улицы центральные…»

Каждый участник смены предлагает название улицам, бытовым постройкам, корпусам и т. д., на общем обсуждении принимается то или иное название, которое рекомендуется к использованию в масштабе лагеря в качестве награды за победу в том или ином мероприятии.

	
	Отрядные мероприятия. КТД «Мой дом-моя крепость»

Так как же все-таки выглядит «дом» отряда, кто им руководит, и какая крутая команда помогает управлять? Отрядам предстоит выбрать лидеров, оформить свой отрядный уголок и подготовить его творческую презентацию.

	
	Презентация уголков

В отряд приходит комиссия, которая проверяет информативность, креативность, наполненность, функциональность уголка.

	
	Шоу талантов
Ребята демонстрируют на сцене разнообразные таланты.

	Основной
	

	
	Карусель активностей (Приложение 3)
Ежедневное утреннее мероприятие, представляющее собой совокупность активностей досугового, физкультурно-спортивного, игрового, познавательного направлений, включающее в себя участие отрядов по ротационному принципу в следующих мероприятиях:
· игра «Клёк»;

· игра «Петанк» (бочче);

· «веселая мишень» (игра в дротики с веселыми заданиями);

· игротека (настольные игры);

· подвижные игры;

· мастер классы от вожатых;

· спортивные соревнования;
· кружковая деятельность.

	
	«Пять минут о важном»

Краткая беседа о главных событиях в стране и мире, планирование дня. 

	
	Час «Наставника»

Ребята из старших отрядов помогают младшим ребятам в бытовых мероприятиях и в организации и проведении творческих заданий.

	
	«Поле чудес» - интеллектуальная игра по мотивам популярной телепередачи.
	Интеллектуально-развлекательная игра «Где логика?»

	
	Дизайнерские проекты

Юным дизайнерам предстоит создать свою коллекцию одежды, причесок, макияжа, боди-арта и представить ее на подиуме.

	
	Познавательные маршруты 

Проходят с целью ознакомления с природой окрестностей лагеря

	
	Экономический день

Какие профессии сейчас популярны? Чем занимаются представители этих профессий? Участникам игры предстоит это выяснить и опробовать те или иные профессии, создав собственное предприятие.

	
	Конкурс фильмов

Участникам смены предстоит создать юмористический видеофильм на заданную тему.

	
	День завода

В гости к ребятам очно или дистанционно (смотря по эпидситуации) приходят специалисты ПАО «Орскнефтеоргсинтез» разных профессий, педагоги и обучающиеся Орского нефтяного техникума им. Героя Советского Союза В.А.Сорокина с рассказами о работе или учебе, демонстрируются видеосюжеты, проходят квесты и спортивные соревнования.

	
	КТД «Мы-команда»

Задания на формирование командных навыков.
	КТД «Час тишины»

Каждому отряду предлагается в абсолютной тишине создать макет дома будущего.

	
	Борьба за знамя

Спортивно-развлекательное мероприятие.
	Рыцарский турнир 

Спортивно-развлекательное мероприятие.

	
	Вперед, к приключениям

Квест по мотивам телевизионной передачи «Форт Боярд».
	Игра «Штурвал»

Квест по знанию традиций и территории лагеря.

	
	Старая новая сказка

Отряды подготавливают и показывают сказку по мотивам известных произведений или по своему сценарию.

	
	Караоке батл

Соревнования по исполнению песен в караоке. 

	
	Конкурс видеоклипов

Создание и исполнение видеоклипа на популярную песню.

	
	Танцы со звездой

Отряд выбирает себе любого сотрудника лагеря и создает массовый танец с его участием.

	
	Конкурс телепередач

Пародии на современные телепередачи. 

	
	«Я – блогер»

Конкурс блогеров.
	Шоу «Точь-в-точь»

По мотивам телевизионной программы.

	
	Гиннесс шоу

Показываются и фиксируются самые разнообразные рекорды ребят.

	
	Мастер-класс от вожатых

Каждый вожатый представляет свой мастер-класс на тему, которой он хочет поделиться.

	
	

	
	Мисс лагеря

Представительницы отрядов борются за звание лучшей, участвуя в различных творческих конкурсах.

	
	Конкурс «Супер-пара»

В ходе различных испытаний (творческих, спортивных, интеллектуальных и др.) выбирается лучшая пара отряда и лагеря (мальчик и девочка).

	Заключительный
	КТД «В нашем доме, в нашем доме»

Ребятам предстоит вспомнить и оценить свою жизнь в течение лагерной смены, подготовить «Семейный альбом».

	
	Конкурс «Лучший вожатый и командир»

	
	Анкетирование, мониторинги

	
	Концерт «До свидания, «Спутник»

Подведение итогов смены.

	
	Операция «Нас здесь не было»

Отъезд


Приложение 2

План-сетка

1 смена, «Вперед к приключениям»
	Дата
	Участие во Всероссийских мероприятиях и акциях
	Общелагерные мероприятия
	Отрядные мероприятия

	
	старш. категория
	младш. категория
	старшая категория
	младшая категория
	старшая категория
	младшая категория

	09.06
	утро
	Заезд, организационные мероприятия

	
	день
	
	
	Фото-квест «Путеводитель по городу «Спутник»

Презентация кружков, запись в кружки
	КТД «Мой дом-моя крепость» - выборы лидеров, подготовка макета оформления отрядного уголка и его творческой презентации

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Привет»
	Огоньки знакомства

	10.06
	утро
	
	
	Карусель активностей

Учебная эвакуация
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	Входящее анкетирование
	Беседа «Я в лагере буду…» с целью выяснения ожиданий детей от пребывания в лагере

	
	день
	
	
	Торжественная линейка открытия смены
	Подготовка номеров к концерту

	
	вечер
	
	
	Концерт, посвященный открытию смены

Дискотека «Цветная»
	
	

	11.06
	утро
	
	
	Карусель активностей

Беседы о режиме дня и личной гигиене


	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»
«Есть улицы центральные…» - наименование и нанесение названий объектов на карту лагеря

	
	день
	
	
	Презентация отрядных уголков
	

	
	вечер
	
	
	Шоу талантов «Вперед, к приключениям»
	Огоньки организационного периода

	12.06
	утро
	День России
	Торжественная линейка «Россия – родина моя»

Карусель активностей
	Подготовка рисунков и поделок для выставки «Народные промыслы Оренбуржья»

Подготовка номеров к концерту


	
	день
	
	Выставка рисунков и поделок «Народные промыслы Оренбуржья»
	

	
	вечер
	
	Концерт «Россия – родина моя»
	Огонек «Я – гражданин России»
	Огонек «Орск – малая родина»

	13.06
	утро
	
	
	Карусель активностей


	«Пять минут о важном»

 «Час Наставника»

	
	
	
	
	
	Беседа «О вреде курения»
	Беседа о ЗОЖ

	
	день
	
	
	Квест по мотивам телевизионной передачи «Форт Боярд»
	
	
	Игра «Штурвал» - 

квест по знанию традиций и территории лагеря

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Стартин»
	
	

	14.06
	утро
	
	
	Познавательные маршруты для ознакомления с природой окрестностей лагеря
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»
Подготовка к презентации страны

	
	день
	
	
	Презентация страны (декорирование корпусов, презентация традиций и т. д.)
	Подготовка к презентации страны

	
	вечер
	
	
	Концерт «Все флаги в гости к нам» из номеров, характерных для выбранной страны

Дискотека «Флаги»
	

	15.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	
	Отрядные шоу рекордов

	
	вечер
	
	
	Шоу рекордов лагеря

Фильм
	

	16.06
	утро
	
	
	Карусель активностей


	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	«День завода» - рассказ о профессии (беседа и показ химических опытов специалистом заводской лаборатории)
	Онлайн квест по истории завода
	«День завода» - веселые старты

	
	вечер
	
	
	Квест «Завод в разбуженной степи»

Фильм о заводе
	

	17.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном»

 «Час Наставника»

	
	день
	
	
	
	Подготовка к конкурсу дизайнерских проектов 

	
	вечер
	
	
	Конкурс дизайнерских проектов «Пиратская мода»

Дискотека «Аксессуары»
	

	18.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	День РДДМ «Движение Первых» Конкурс поделок из природного материала «Остров Невезения»
	Викторина «Твои действия при пожаре»
	Беседа «Тайны огня. Огонь – друг или враг?»

	
	вечер
	
	
	Веселые конкурсы «Мы в шоколаде»

Дискотека «Пуговицы»

	

	19.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном»

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Полоса препятствий – спортивные состязания 
	

	
	вечер
	
	
	
	«Тихие» игры

Огоньки экватора смены

Промежуточный мониторинг

	20.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»


	
	день
	
	
	
	Подготовка к конкурсу телепередач

	
	вечер
	
	
	Конкурс телепередач
Мультфильм
	

	21.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	«Замок из песка» - создание замка из песка, его презентация

	
	день
	
	
	Рыцарский турнир – соревнования отрядов в битве на мечах
	

	
	вечер
	
	
	Шоу «Мальчики? – Мужчины!» - спортивные и творческие состязания для мальчиков

Дискотека «Сильная»
	

	22.06
	утро
	День памяти и скорби
	Линейка, посвященная годовщине начала ВОВ
	Беседа о ВОВ
	Презентация о ВОВ

	
	день
	
	Урок Памяти
	Подготовка к фестивалю военных песен

	
	вечер
	
	Фестиваль военных песен
	Огоньки памяти

	23.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Фото квест «Вслед за героями книг»
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Приключения инопланетян в «Спутнике»

	
	вечер
	
	
	Конкурс блогеров
Дискотека «Маска»
	
	

	24.06
	утро
	
	
	Родительский день – концерт для родителей, онлайн квест «Семейный», бомбобол команда детей против команды родителей, мастер классы от вожатых
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»
Подготовка к конкурсу видеофильмов «Приключения инопланетян в «Спутнике»

	
	день
	
	
	
	Конкурс рисунков «Моя семья»

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Ретро»
	
	

	25.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Муравейник – бегалка по спортивным станциям
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Приключения инопланетян в «Спутнике»

	
	вечер
	
	
	Конкурс видеофильмов «Приключения инопланетян в «Спутнике»
	Отрядные огоньки

	26.06
	утро
	
	
	Карусель активностей
Фотосессия мисс

Квест «Пора зарабатывать»
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»


	
	день
	
	
	Экономический день

Дискотека «Пуговицы»
	Работа отрядных предприятий

	
	вечер
	
	
	
	

	27.06
	утро
	День молодежи
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	Бегалка «Зеленая пятка»
	Подготовка презентации и творческого номера для мисс

	
	вечер
	
	Мисс лагеря

Дискотека «Молодежная»
	
	

	28.06
	утро
	
	
	Выставка работ кружковцев
	«Пять минут о важном» «Час Наставника»
Итоговое анкетирование

	
	день
	
	
	Торжественная линейка закрытия смены
	Подготовка номеров на закрытие

	
	вечер
	
	
	Концерт, посвященный закрытию смены

Дискотека «Ленточки»
	Прощальные огоньки

	29.06
	утро
	
	
	Отъезд
	Подготовка к отъезду

	
	день
	
	
	
	
	

	
	вечер
	
	
	
	
	


2 смена, «Создаем будущее сегодня»
	Дата
	Участие во Всероссийских мероприятиях и акциях
	Общелагерные мероприятия
	Отрядные мероприятия

	
	старш. категория
	младш. категория
	старшая категория
	младшая категория
	старшая категория
	младшая категория

	04.07
	утро
	Заезд, организационные мероприятия

	
	день
	
	
	Фото-квест «Путеводитель по городу «Спутник»

Презентация кружков, запись в кружки
	КТД «Мой дом-моя крепость» - выборы лидеров, подготовка макета оформления отрядного уголка и его творческой презентации

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Привет»
	Огоньки знакомства

	05.07
	утро
	
	
	Карусель активностей

Учебная эвакуация
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	Входящее анкетирование
	Беседа «Я в лагере буду…» с целью выяснения ожиданий детей от пребывания в лагере

	
	день
	
	
	Торжественная линейка открытия смены
	Подготовка номеров к концерту

	
	вечер
	
	
	Концерт, посвященный открытию смены

Дискотека «Числа»
	
	

	06.07
	утро
	
	
	Карусель активностей

Беседы о режиме дня и личной гигиене


	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	«Наш чертёж…» - наименование и нанесение названий объектов на карту лагеря

	
	день
	
	
	Презентация отрядных уголков
	

	
	вечер
	
	
	Шоу талантов «Вперед, в будущее»
	Огоньки организационного периода

	07.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Хореографический квест
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Странный профессор», к конкурсу причесок

	
	вечер
	
	
	«Прическа будущего» - конкурс дизайнерских причесок
Дискотека «Аксессуары»
	
	

	08.07
	утро
	День семьи, любви и верности
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	Беседа «О вреде курения»
	Беседа о ЗОЖ

	
	день
	
	Онлайн викторина, посвященная Дню семьи
	Викторина «Семейные ценности»
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Странный профессор»

	
	вечер
	
	Дискотека «Русская»
	
	

	09.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»
Подготовка к презентации лаборатории

	
	день
	
	
	Презентация лаборатории (декорирование корпусов, презентация персонала, показ опытов и т. д.)
	Подготовка к презентации лаборатории 

Подготовка к конкурсу видеофильмов «Странный профессор»

	
	вечер
	
	
	Концерт «Мы из будущего» 
Дискотека «Роботы»
	

	10.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Странный профессор»

	
	день
	
	
	
	Отрядные шоу рекордов

	
	вечер
	
	
	Конкурс видеофильмов «Странный профессор»

Мультфильм
	Отрядные дискотеки
	

	11.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Бегалка «Муравейник»
	Изготовление макета транспорта будущего

	
	вечер
	
	
	Шоу рекордов будущего

	Отрядные огоньки

	12.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» «Час Наставника»

	
	день
	
	
	Фото квест «Повтори картинку»
	Изготовление макета транспорта будущего
Подготовка к конкурсу сказок


	
	вечер
	
	
	Конкурс макетов транспорта будущего
Дискотека «Космическая»
	

	13.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	
	Конкурс рисунков на антитеррористическую тематику

Подготовка к конкурсу сказок

	
	вечер
	
	
	Конкурс сказок «Страшилка на ночь»
Дискотека «Сказочная»
	

	14.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Полоса препятствий – спортивные состязания 
	Подготовка к конкурсу «Точь-в-точь»

	
	вечер
	
	
	
	«Тихие» игры

Огоньки экватора смены

Промежуточный мониторинг

	15.07
	утро
	
	
	Карусель активностей

Познавательные маршруты для ознакомления с природой окрестностей лагеря
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	День РДДМ «Движение Первых»
Конкурс поделок из бросового материала
	Подготовка к конкурсу «Точь-в-точь»

	
	вечер
	
	
	Конкурс «Точь-в-точь»

Мультфильм
	

	16.07
	утро
	
	
	Родительский день – концерт для родителей, онлайн квест «Семейный», бомбобол команда детей против команды родителей, мастер классы от вожатых
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	

	
	день
	
	
	
	Конкурс рисунков «Друг семьи»

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Ретро»
	

	17.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	«День завода» - рассказ о профессии (беседа и показ химических опытов специалистом заводской лаборатории)
	Беседа об Орском нефтяном техникуме с одним из его студентов
	«День завода» - веселые старты

	
	вечер
	
	
	Квест «Завод в разбуженной степи»

Дискотека «Работяги»
	

	18.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	
	«Эрудит», «Балда», «Составь слово» и т. д. - игры на развитие интеллекта

	
	вечер
	
	
	Цветные состязания – эстафеты и творческие задания, связанные с палитрой цветов 

Мультфильм
	Отрядные дискотеки
	

	19.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Игры от вожатых
	Подготовка к конкурсу «Танцы со звездой»

	
	вечер
	
	
	Шоу «Мальчики? – Мужчины!» - спортивные и творческие состязания для мальчиков

Дискотека «Сильная»
	
	

	20.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Шоу «Поле чудес» - по мотивам телепередачи
	Шоу «Где логика» - по мотивам телепередачи
	Подготовка презентации и творческого номера для «Супер пары»

	
	вечер
	
	
	Шоу программа «Танцы со звездой»
	Отрядные огоньки, отрядные дискотеки

	21.07
	утро
	
	
	Карусель активностей

Фотосессия мисс

Квест «Банковские технологии» - зарабатывание отрядных денег 
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»
Подготовка презентации и творческого номера для «Супер пары»

	
	день
	
	
	Экономический день


	Работа отрядных предприятий

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Деньги, деньги…»
	

	22.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Бегалка «Зеленая пятка»
	Подготовка презентации и творческого номера для «Супер пары»

	
	вечер
	
	
	«Супер пара» – творческие состязания пар отрядов
Дискотека «Парная»
	
	

	23.07
	утро
	
	
	Выставка работ кружковцев
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»
Итоговое анкетирование

	
	день
	
	
	Торжественная линейка закрытия смены
	Подготовка номеров на закрытие

	
	вечер
	
	
	Концерт, посвященный закрытию смены

Дискотека «Прощальная»
	Прощальные огоньки

	24.07
	утро
	
	
	Отъезд
	Подготовка к отъезду

	
	день
	
	
	
	

	
	вечер
	
	
	
	


3 смена, «Школа волшебства»

	Дата
	Участие во Всероссийских мероприятиях и акциях
	Общелагерные мероприятия
	Отрядные мероприятия

	
	старш. категория
	младш. категория
	старшая категория
	младшая категория
	старшая категория
	младшая категория

	28.07
	утро
	Заезд, организационные мероприятия

	
	день
	
	
	Фото-квест «Путеводитель по Школе волшебства»

Презентация кружков, запись в кружки
	КТД «Наш факультет» - выборы лидеров, подготовка макета оформления отрядного уголка и его творческой презентации

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Привет»
	Огоньки знакомства

	29.07
	утро
	
	
	Карусель активностей

Учебная эвакуация
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	Входящее анкетирование
	Беседа «В этой веселой школе…» с целью выяснения ожиданий детей от пребывания в лагере

	
	день
	
	
	Торжественная линейка открытия смены
	Подготовка номеров к концерту

	
	вечер
	
	
	Концерт, посвященный открытию смены

Дискотека «Магия»
	
	

	30.07
	утро
	
	
	Карусель активностей

Беседы о режиме дня и личной гигиене


	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	«Лабиринты Школы волшебства - наименование и нанесение названий объектов на карту лагеря

	
	день
	
	
	Презентация отрядных уголков
	

	
	вечер
	
	
	Шоу талантов «Раскрой свои магические способности»
	Огоньки организационного периода

	31.07
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 

«Час Наставника»


	
	день
	
	
	Квест «Уроки Магии»
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Магия «Спутника»

	
	вечер
	
	
	Караоке батл

Дискотека «Аксессуары»
	

	01.08
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника»

	
	
	
	
	
	Беседа «О вреде курения»
	Беседа о ЗОЖ

	
	день
	
	
	Полоса препятствий
	Бегалка «Муравейник»
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Магия «Спутника»

	
	вечер
	
	
	Дискотека «Прически»»
	
	

	02.08
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника»
Подготовка к презентации 

	
	день
	
	
	Конкурс поделок из камней «Волшебный перстень»
	Подготовка к конкурсу видеофильмов «Магия «Спутника»

	
	вечер
	
	
	Конкурс видеофильмов «Магия «Спутника»


	«Тихие» игры

Огоньки экватора смены

Промежуточный мониторинг

	03.08
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника»
Изготовление макета индейской деревни, подготовка к презентации макета, тотема, племени

	
	день
	
	
	Презентация макета индейской деревни

Бегалка «Поиски вождя»
	

	
	вечер
	
	
	«Тайна индейского племени» (презентация тотема, племени, конкурсная программа)

Дискотека «Индейцы»
	

	04.08
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Игра «Где логика?»
	Отрядные шоу рекордов

	
	вечер
	
	
	Шоу рекордов 
	Отрядные огоньки (дискотеки)

	05.08
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника»

	
	день
	
	
	День РДДМ «Движение Первых»
Фото квест «Ингредиенты волшебного зелья»
	Изготовление макета волшебного средства передвижения

	
	вечер
	
	
	Конкурс макетов волшебных средств передвижения
Дискотека «Полетели!»
	

	06.08
	утро
	
	
	Родительский день – концерт для родителей, онлайн квест «Семейный», бомбобол команда детей против команды родителей, мастер классы от вожатых 
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника» 

Подготовка к конкурсу «Триумвират» - конкурс вожатых и командиров



	
	день
	
	
	
	Конкурс рисунков на семейную тематику



	
	вечер
	
	
	Дискотека «Родня»
	

	07.08
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника» 

Подготовка к конкурсу «Триумвират» - конкурс вожатых и командиров



	
	день
	
	
	Шоу «Тайны подземелья» по мотивам телешоу «Форт Боярд»
	
	
	Игра «Домашнее задание» - ответы на вопросы по традициям, территории и персонале лагеря

	
	вечер
	
	
	Танцы со звездой

Фильм
	Отрядные дискотеки
	

	08.08
	утро
	
	
	Карусель активностей
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Конкурс и выставка рисунков-шаржей
	Подготовка к конкурсу «Триумвират» - конкурс вожатых и командиров

	
	вечер
	
	
	Конкурс вожатых и командиров «Триумвират»
Дискотека «Вожатская»
	

	09.08
	утро
	
	
	Выставка работ кружковцев
	«Пять минут о важном» 
«Час Наставника»

	
	день
	
	
	Торжественная линейка закрытия смены
	Подготовка номеров на закрытие 

Итоговое анкетирование

	
	вечер
	
	
	Концерт, посвященный закрытию смены

Дискотека «Прощальная»
	Прощальные огоньки



	10.08
	утро
	
	
	Отъезд
	Подготовка к отъезду

	
	день
	
	
	
	

	
	вечер
	
	
	
	


Приложение 3
Игровой развивающий блок «Карусель активностей»
«Карусель активностей» - ежедневное утреннее мероприятие, представляющее собой совокупность активностей досугового, физкультурно-спортивного, игрового, познавательного направлений, включающее в себя участие отрядов по ротационному принципу в следующих мероприятиях:

· игра «Клёк»;

· игра «Петанк» (бочче);

· «веселая мишень» (игра в дротики с веселыми заданиями);

· игротека (настольные игры);

· подвижные игры;

· мастер классы от вожатых;

· спортивные соревнования;

· кружковая деятельность. 
Правила игры в «Клёк»:

Для игры в клёк чертится город — квадрат со сторонами в 50—60 см. Сделав шаг-два от черты города, проводят черту полугорода, еще шаг-два — полукон, потом проводится коновая черта.

Играющих может быть сколько угодно, но лучше, чтобы не замучить водящего, ограничиться десятком человек (игроков).

Водящий, как и в мухе, определяется бросанием бит с ноги.

Кто ближе всех бросит, тому и водить.

В центре квадрата-города устанавливают рюху-городок (или иначе — клек).

Бить по клёку начинают с коновой черты. Удар — и клек со свистом улетает. Водящий стремится схватить клек и установить его на прежнее место. Пробившему нужно добежать до биты (у каждого бита своя, и улетает она тоже далеко) и, опередив водящего, ткнуть битой в город и крикнуть: «Клёк!» Тогда этот игрок получает право бить с полукона (естественно, лишь после того, когда пробьют все игроки с кона). Может случиться, что игрок пробил, но промазал по клёку. Ничего страшного. Он остается за коновой чертой и ждет, когда кто-нибудь окажется более удачливым и собьет клек. (Кстати, если клек не улетит, а окажется в пределах города, то игрок, сделавший плохой удар, становится водящим.)

А бывает и другая ситуация: все пробили, а клек стоит себе в городе. В таком случае водящий идет к битам (начинает с самой дальней) и пытается сбить клек с мест, где лежат биты. Чьей битой собьет — тому и водить. Правда, такая ситуация возникает очень редко. Как правило, кто-нибудь да сбивает клек, опережая водящего, добегает до биты и, схватив ее, успевает «заклёкаться» в городе.

Такие умельцы выручают менее расторопных игроков, сбивая клек с полукона, потом с полугорода (а ведь это все ближе к городу!). Самое печальное для водящего, когда такой мастер начинает бить с черты города: тут уж биту бросать не надо. Размахнулся, стукнул по клёку — и он летит далеко-далеко... На радость промахнувшимся, которые, конечно же, успевают добежать до своих бит и «заклёкаться». Спасает водящего одно обстоятельство: пробив с черты города, игрок зарабатывает очко (оно в будущем даст возможность повторить удар при промахе) и возвращается на коновую черту.

Есть в клёке и такое справедливое правило: если ты дошел до черты полукона или даже до черты города, но промазал при ударе, дожидайся выручки, а после бить тебе предстоит опять с дальней коновой черты.

И ещё. Расстояние до кона от города может быть самым разным, тут всё зависит от играющих.

Правила игры «Петанк»:

1. В игре принимают участие две команды. Команда состоит от одного до пяти игроков. В игре используется не более 12 шаров. Если команда состоит из одного или двух игроков, то каждый из них играет тремя шарами. Если в состав команды входит по три и более игрока, то каждый игрок такой команды играет двумя шарами.

2. Бросая жребий, выбирают, какая команда начинает играть первой. Эта команда чертит на земле круг диаметром 30-50 см или использует круг-шаблон.
3. Игрок первой команды бросает деревянный шарик - кошонет на расстояние от 6 до 10 метров, но не ближе, чем на 50 см от любого препятствия. При этом ноги игрока должны быть внутри круга до тех пор, пока кошонет не остановится.
4. После того как кошонет брошен, любой игрок первой команды (не обязательно тот, кто бросал кошонет) бросает первый шар, стараясь разместить его как можно ближе к кошонету. При этом ноги бросающего игрока не должны выступать за пределы круга.
5. После первого броска игрок второй команды становится в тот же круг и старается бросить свой шар так, чтобы в результате шар его команды оказался ближе к кошонету, чем любой шар соперника. Для этого можно просто бросить шар ближе к кошонету или выбить шар противника или изменить положение кошонета.
6. Следующий бросок делает команда, чей шар находится дальше от кошонета, и бросает свои шары до тех пор, пока один из ее шаров не станет ближе к кошонету, чем любой из шаров оппонента. После чего броски делает команда оппонентов. Если у команды оппонента не осталось шаров для броска, то другая команда бросает свои оставшиеся шары, стараясь разместить их как можно ближе к кошонету.
7. Когда шары обоих команд брошены, производится подсчет очков. Команда - победительница (та, чей шар оказывается ближе всех к кошонету) получает столько очков, сколько шаров размещено ближе к кошонету, чем ближайший шар противостоящей команды. Вторая команда в этом раунде очков не получает.
8. Раунд считается законченным, когда каждая команда бросила все свои шары. Команда - победительница начинает новый раунд, вычерчивая круг на месте падения кошонета предыдущего раунда, и снова бросает кошонет и начинает новый раунд.

9. Игра продолжается, пока одна из команд не набрала 13 очков.
Правила игры «Веселые дротики»:
Игроки разбиваются на две команды и соревнуются в метании дротиков в мишень, следуя определенным в данный день правилам. Это может быть: 
1. Попадание в определенный сегмент на мишени;

2. Наибольшая сумма при броске с завязанными глазами;

3. Наибольшая сумма при броске после оборота вокруг себя;

4. Наибольшая сумма при броске из заданного положения тела или рук;

5. Попадание в четные или нечетные числа и др.

Игротека: настольные игры различной тематики и возрастных ограничений.

Подвижные игры проводит инструктор по спорту или вожатый. Проходят: 
1. Перестрелка;

2. Борьба за знамя;
3. Горячая картошка;
4. Выбивала;

5. Третий лишний;
6. Мигалки;
7. Прятки;
8. Пятнашки (догонялки, чай-чай-выручай);

9. Шире круг;

10. Ручеек и др.

Мастер классы от вожатых проводятся с целью получения детьми навыка изготовления различных поделок или как командные тренинги.

 Спортивные соревнования и кружковая деятельность осуществляются инструкторами по спорту и руководителями творческих объединений в соответствии с Программами.
Приложение 4
План физкультурно-оздоровительной работы
	Мероприятие
	Дата
	Ответственный

	Инструктаж по технике безопасности во время нахождения и участия в спортивных соревнованиях
	1 день
	Инструкторы по спорту

	Инструктажи по технике безопасности для каждого спортивного мероприятия
	Перед каждым мероприятием
	Инструкторы по спорту

	Утренняя зарядка
	Ежедневно
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по дартсу
	2 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по бегу на короткие дистанции
	3 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по скипингу
	4 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по броску баскетбольного мяча в кольцо
	5 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по шашкам
	6 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по пионерболу (старшие отряды)
	7-9 дни
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по игре «Два мяча» (младшие отряды)
	10 день
	Инструкторы по спорту

	Кросс
	11 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по шахматам
	12 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по «бомбоболу»
	13 день
	Инструкторы по спорту

	«Веселые старты»
	14 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по футболу (мини футболу)
	15-17 дни
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по метанию мяча
	18 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по прыжкам в длину
	19 день
	Инструкторы по спорту

	Муравейник
	По плану мероприятий
	Инструкторы по спорту

	Полоса препятствий
	По плану мероприятий
	Инструкторы по спорту

	Награждение победителей и призеров в видах спорта
	Ежедневно
	Инструкторы по спорту

	Награждение победителей в многоборье
	13/20 день
	Инструкторы по спорту


Приложение 5

План лечебно-профилактической работы

	Мероприятие
	Дата
	Ответственный

	Плановый медосмотр детей
	1 день

13 день
	Врач

Медсестра 

	Беседы о режиме дня и личной гигиены
	3 день
	Врач

Медсестра

	Беседа «О вреде курения» для старших отрядов
	4 день
	Врач



	Беседа для воспитателей и вожатых «Профилактика травматизма, теплового и солнечного ударов»
	До заезда
	Врач



	Осмотр детей на педикулез и кожные заболевания, банный день
	7, 14 день
	Врач

Медсестра

	Квест «В здоровом теле здоровый дух!»
	11 день
	Врач

Медсестра

Вожатые

	Утренний и вечерний фильтры
	ежедневно
	Воспитатели


Приложение 6
План мероприятий по пожарной безопасности

	Мероприятие
	Дата
	Ответственный

	Инструктаж по ПБ
	1 день
	Воспитатели

	Учебная эвакуация
	2 день
	Директор

Заместитель директора

	Конкурс рисунков «Внимание, огонь!»
	По плану мероприятий
	Ст. вожатая

	Беседа «Тайны огня. Огонь – друг или враг?»
	По плану мероприятий
	Вожатые

	Викторина «Как действовать при пожаре»
	По плану мероприятий
	Ст. вожатая

Вожатые


Приложение 7
Входящее анкетирование

Дорогой друг!
Ты приехал в лагерь. Мы, организаторы этой смены, хотим сделать ее интересной и полезной для тебя. Твоя помощь — в ответах на вопросы этой анкеты. Не надо долго обдумывать каждый свой ответ. Заранее благодарим тебя за ответы!

1. Кто ты: мальчик или девочка? (Нужное подчеркнуть).

2. Твой возраст: ____ лет.

3. Я хотел бы, чтобы отряд состоял из ребят, которые …

4. Я предпочел бы активно участвовать в таких отрядных делах, как …

5. Мне будет скучно, если в отряде будут проводиться …

6. Я хочу, чтобы в лагере прошли такие мероприятия …

7. Лагерная жизнь будет для меня полезной, если …

8. Я хотел бы научиться в лагере …

9. Если мне предложат стать лидером-организатором в отряде, я …

10. Я буду протестовать, если …

11. Если бы мне разрешили выбирать, остаться в лагере или уехать, я … 

Приложение 8

Итоговое анкетирование
Дорогой друг!

Ты отдыхал в лагере целую смену. Мы, организаторы этой смены, хотим узнать, как ты её оцениваешь. Твоя помощь — в ответах на вопросы этой анкеты. Не надо долго обдумывать каждый свой ответ. Заранее благодарим тебя за ответы!

1. Время, проведённое в лагере, я бы оценил...

2. У меня в лагере было чаще хорошее настроение...

3. В отряде у меня появились новые друзья ...

4. Я хотел бы приехать в лагерь ещё раз ...

5. Мне кажется, вожатый уважает, ценит меня:

а) да, б) нет, в) не знаю.

6. Педагоги делали мне замечания:

а) часто, б) иногда, в) никогда.

7.Самым трудным для меня в лагере было ...

8.За время, проведенное в лагере, я стал (научился, изменился) ...

9. Больше всего в моих педагогах мне нравится, я бы хотел этому научиться у них ...

10. Больше всего за смену мне понравилось, запомнилось ...
11. Уезжая из лагеря, я хотел бы сказать ...

Приложение 9

Паспорт достижений
Лицевая сторона:
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Оборотная сторона:
Приложение 10
График дежурства по палате
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Приложение 11
Экран настроения 
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Хорошее                     Спокойное                                   Грустное
Приложение 12
Дополнительная общеобразовательная программа 
«Творческая мастерская»

Данная программа дает возможность каждому ребенку открыть для себя волшебный мир декоративно-прикладного искусства, проявить и развить творческие способности.

Цель программы - развитие творческих способностей детей средствами декоративно-прикладного творчества на основе работы с природным материалом. 

Задачи программы:

· познакомить воспитанников с видами прикладного творчества, основанными на работе с природным материалом;
· обучить специальным технологиям при работе с природным материалом;

· воспитывать бережное отношение к природе и положительное отношение к труду;

· создать благоприятные условия для реализации творческих способностей воспитанников.

Программа рассчитана на возраст воспитанников от 6 до 15 лет.

Набор в детское творческое объединение производится по принципу добровольности. Программа предусматривает проведение занятия в 30-45 минут для одного отряда.

В ходе реализации программы используются элементы следующих педагогических технологий: 
· личностно-ориентированная технология; 

· гуманно-личностная технология; 

· технология индивидуализации обучения; 

· технология дифференциации обучения: работа с группой воспитанников с учетом уровня развития, возраста, состояния здоровья;

· игровые технологии: дидактические игры, викторины, игровая мотивация занятий;

· технология коллективного творческого дела (подготовка к выставкам, изготовление коллективных работ).
 В процессе обучения используются следующие методы:

· репродуктивный;

· практический;

· наглядно-действенный;

· объяснительно-иллюстративный;

· игровой;

· эвристический.

Предусмотрены разнообразные формы учебных занятий: групповое учебное занятие, мастер-класс, индивидуальное занятие.

Предполагаемые результаты обучения

После освоения программы обучающиеся знают и обладают навыками:

· соблюдения техники безопасности;

· знают правила работы с инструментами и материалом;

· знают понятия «композиция», «цвет», «фон»;

· владеют технологией изготовления поделок;

· знают основы подготовительных и оформительских работ. 

Тематический план

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие
	0,5 часа
	4 часа

	2
	Сумка из фетра 
	0,5 часа
	7 часов

	3
	Фигурки животных
	1 час
	8 часов

	4
	Декоративное панно 
	1 час
	8 часов

	 
	Брелки
	0,5 часа
	6 часов

	
	Итого
	3 часа
	33 час

	
	
	36 часов


Содержание курса

1 день:

Вводное занятие

Теория: Презентация программы кружка. Инструктаж по технике безопасности.

Практика: Подготовка материала к работе, изучение техники работы с иглой и нитью.

2 день:

Сумка из фетра

Теория: Технология изготовления сумочки из фетра

Практика: Изготовление сумочки из фетра.

3 день:

Сумка из фетра 

Теория: Технология декорирования сумочки

Практика: Декорирование сумочки

4 день:

Фигурки животных 

Теория: Техника изготовления фигурок животных.

Практика: Выкраивание деталей фигурки.

5 день:

Фигурки животных

Теория: Соединение деталей.

Практика: Продолжение работы над фигурками животных.

6 день:

Фигурки животных 

Теория: Рассказ о технике декорирования фигурок животных.

Практика: Декорирование и завершение работы над фигурками животных. Выставка и обсуждение работ.

7 день:

Декоративное панно

Теория: Технология изготовления декоративного панно.

Практика: Выбор материала для панно, выкройка основы.

8 день:

Декоративное панно

Теория: Выбор сюжета для панно.

Практика: Перенос рисунка на основу. Обработка краёв основы.

9 день:

Декоративное панно 

Теория: Технология декорирования панно.

Практика: Выбор материала для декорирования. Изготовление панно. Выставка и обсуждение работ.

10 день:

Брелки 

Теория: Технология изготовления брелка из фетра

Практика: Выбор формы брелка. Выкраивание деталей. 

11 день:

Брелки

Теория: Технология сборки деталей, пришивания кольца.

Практика: Соединение деталей брелка. Декорирование брелка. 

12 день: 

Практика: Подготовка работ к выставке. Установка выставки.

Условия реализации программы

Для реализации данной программы должен быть оборудован кабинет с мебелью для хранения инструментов и природного материала, а также стеллажи для демонстрации поделок и выставочных работ.

Для работы необходимы природные материалы: крылатки, семена, крупа, засушенные растения, цветы, листья, ветки, камешки, яичная скорлупа, шпон, «бросовый» материал, проволока, пластилин, клей ПВА, клей «Момент», лаки, копировка, калька.

Инструменты, приспособления: карандаши, фломастеры, линейки, ножницы, шило, нож-косяк, кисточки, кисти для лака.

Приложение 13

Дополнительная общеобразовательная программа «Мир творчества»

Данная программа способствует раскрытию творческого потенциала личности, вносит вклад в процесс формирования эстетической культуры ребёнка, его эмоциональной отзывчивости.

 Даёт возможность каждому ребенку открыть для себя мир творчества, содействовать развитию воображения и фантазии, пространственного мышления, колористического восприятия, 

Цель программы - развитие у детей художественно-творческих способностей, посредством рисования, работы с пластилином и бумагой. В увлекательной форме познакомить детей с различными средствами и способами изображения, развитие их творческих способностей, фантазии, воображения.

Задачи: 

Личностные

 - Воспитывать интерес к декоративно-прикладному и изобразительному искусству; эстетические чувства; воспитывать самостоятельность, веру в себя в решении поставленных задач и проблем; воспитывать организованность и культуру труда.

Метапредметные 

- Развитие мотивации к самореализации через творческий процесс, потребности в саморазвитии, самостоятельности, ответственности, активности, аккуратности и т.п.;

Образовательные (предметные): 
- Развитие познавательного интереса к художественной деятельности и декоративно-прикладному творчеству; 

- Приобретение знаний о изобразительных и поделочных материалах и их свойствах, умений и навыков обращения с ними; 

- Учить разным художественным приемам изображения явлений окружающей действительности. 

Программа рассчитана на возраст обучающихся от 7 до 15 лет.

Набор в детское творческое объединение производится по принципу добровольности. Программа предусматривает проведение занятия в 30-45 минут для одного отряда.

В ходе реализации программы используются элементы следующих педагогических технологий: 
- личностно-ориентированная технология; 

- гуманно-личностная технология; 

- технология индивидуализации обучения; 

- технология дифференциации обучения: работа с группой воспитанников с учетом уровня развития, возраста, состояния здоровья;

- игровые технологии: дидактические игры, викторины, игровая мотивация занятий;

- технология коллективного творческого дела (подготовка к выставкам, изготовление коллективных работ).
 В процессе обучения используются следующие методы:

- репродуктивный;

- практический;

- наглядно-действенный;

- объяснительно-иллюстративный;

- игровой;

- эвристический.

Предусмотрены разнообразные формы учебных занятий: групповое учебное занятие, мастер-класс, индивидуальное занятие.

Предполагаемые результаты обучения

После освоения программы обучающиеся знают и обладают навыками:

- соблюдения техники безопасности;

- знают правила работы с инструментами и материалом;

- знают понятия «композиция», «цвет», «фон»;

- владеют технологией изготовления поделок;

- знают основы подготовительных и оформительских работ. 

Тематический план

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие
	½ часа
	        -

	2
	Аппликация 
	½ часа
	10 часов

	3
	Оригами
	½ часа
	3 часа

	4
	Пластилиновая живопись
	½ часа
	6 часов

	5
	Объёмные фигуры из бумаги 
	½ часа
	6 часов

	6 
	Нетрадиционные техники рисования
	½ часа
	8 часов

	7
	Итого:
	3 часа
	33 часа

	8
	
	36 часов


Содержание курса

1 день: Вводное занятие

Теория: Презентация программы кружка. Инструктаж по технике безопасности.

Практика: Подготовка материала к работе, знакомство с материалами и техниками работы.

2 день: Объёмная аппликация.

Теория: Знакомство с техникой объёмная аппликация.

Практика: Создание объёмной аппликации с помощью геометрических фигур.

3 день: Аппликация с техникой оригами

Теория: Техника оригами и её применение

Практика: Создание аппликации с техникой оригами

4 день: Аппликация с техникой квиллинг.

Теория: Знакомство с техникой квиллинг.

Практика: Создание аппликаций с техникой квиллинг.

5 день: Аппликация с техникой квиллинг.

Теория: Знакомство с техникой квиллинг.

Практика: Создание аппликаций с техникой квиллинг.

6 день: Объёмный квиллинг

Теория: Техника квиллинг

Практика: Создание цветов в технике квиллинг 

7 день: Оригами
Теория: Виды оригами

Практика: Создание фигур оригами

8 день: Шар «косудама» 

Теория: Знакомство с техникой оригами «Косудама»

Практика: Изготовление шара в технике оригами.

          9 день: Пластилиновая живопись

Теория: Знакомство с техникой пластилиновая живопись.

Практика: Создание работы в технике пластилиновая живопись.

10 день: Объёмные фигуры из пластилина.

Теория: Техника изготовления фигурок животных.

Практика: Создание объёмных фигур из пластилина. Выставка и обсуждение работ.

11 день: Объёмные фигуры из пластилина.

Теория: Изготовление 

Практика: Создание рельефа и барельефа из пластилина.

         12 день: Объёмные фигуры из бумаги- паперкрафт

Теория: Знакомство с развёртками и техниками складывания.

Практика: Вырезание развёрток и соединение деталей.

13 день: Объёмные фигуры из бумаги- паперкрафт

Теория: Повторение техники безопасности.

Практика: Склеивание фигур.

14 день: Торцевание. Работа с салфетками

Теория: Знакомство с техникой торцевания.

Практика: Изготовление изделия в технике торцевания.

15 день: Нетрадиционное рисование: Рисование мятой бумагой
Теория: Знакомство с техникой рисование мятой бумагой

Практика: создание работ в данной техники. 

16 день: Нетрадиционное рисование: Силуэтное рисование

Теория: Знакомство с техникой силуэтное рисование.

Практика: создание работ в данной техники.

17 день: Нетрадиционное рисование: Кляксография (рисование трубочкой)

Теория: Знакомство с техникой кляксография.

Практика: создание работ в данной техники.

18 день: Нетрадиционное рисование: техника набрызг.

Теория: Знакомство с техникой набрызг

Практика: создание работ в данной техники.

19 день: Выставка
Практика: Подготовка работ к выставке. Установка выставки.

При изменении количества дней в смене в тематическом плане остаются темы: №1, №2, №4, №5.
Условия реализации программы

Для реализации данной программы должен быть оборудован кабинет с мебелью для хранения инструментов и материала, а также стеллажи для демонстрации поделок и выставочных работ.

Для работы необходимы материалы: акварель, гуашь, пластилин, бумага, цветная бумага, картон, клей.

Инструменты, приспособления: карандаши, фломастеры, линейки, ножницы, кисти.

Список литературы.

1. Баскет М. Расписываем цветочные горшки. М.: Никола-Пресс, 2008

2. Баскет М. Декупаж. М.: Никола-Пресс, 2008

3. Боден Крейн Д. фантазии из бумажных лент. М.: «Контент», 2007.

4. Горяева Н.А., Островская О.В. Декоративно-прикладное искусство в жизни человека. Учебник для 5 класса. М., «Просвещение», 2006.

5. Горяева Н.А. Твоя мастерская. Рабочие тетради к учебнику «Декоративно-прикладное искусство в жизни человека» 1-5 классы. М., «Просвещение», 2006.

6. Казакова Р.Г. Рисуем без кисточки., М., ТЦ Сфера, 2005.

7. Рэпсон С. Вышивка по бумаге. М.: АРТ-РОДНИК. 2010

8. Терещенко А.В. История культуры русского народа. М., «ЭКСМО», 2007.
Приложение 14
Дополнительная общеобразовательная программа «Потанцуем»

Цель программы: развить личность ребенка, способного к творческому самовыражению через овладение основами хореографии в условиях детского оздоровительного лагеря.

Задачи:

· сформировать у воспитанников танцевальные знания, умения и навыки на основе усвоения программного материала;

· обучать умениям и навыка танцевального мастерства;

· развивать хореографические способности (координация, устойчивость, пластичность, физическая выносливость);

· развивать способность к анализу и самоанализу хореографической деятельности;

· стимулировать мотивацию к творческой деятельности;

· воспитать нравственные и духовные и духовные качества по отношению к окружающим (доброжелательность, уважение к старшим, забота о младших);

· сформировать желание работать в команде, уважительно относиться к интересам других.

Возраст обучающихся: 6-15 лет.

Продолжительность одного занятия 30-45 минут. 

Учебно-тематический план

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие «Танец – это прекрасно», инструктаж по технике безопасности
	1
	1
	

	2
	Постановка танца к открытию лагеря   
	6
	0,5
	5,5

	3
	Постановка танца к открытию спартакиады лагеря
	6
	0,5
	5,5

	4
	Постановка дефиле 
	5
	0,5
	4,5

	5
	Постановка танца к закрытию лагеря
	6
	0,5
	5,5

	6
	Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами
	11
	1
	10

	7
	Итоговое занятие
	1
	1
	

	Итого
	36
	5
	31


Содержание курса

1 день:

Вводное занятие

Теория: Инструктаж по технике безопасности.

Практика: Постановка танца к открытию лагеря. Разучивание лагерного танца   

2 день:

Постановка танца к открытию лагеря   

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Разминка, постановочная работа. Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

3 день:

Постановка танца к открытию спартакиады лагеря 

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Разминка, постановочная работа. Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

4 день:

Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Флешмоб «Мы – «Спутник»

5 день:

Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

6 день:

Постановка дефиле 

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Постановка дефиле. Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

7 день:

Постановка дефиле 

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Постановка дефиле. Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

8 день:

Постановка дефиле 

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Постановка дефиле. Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

9 (9-11) день:

Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Флешмоб «Лето, лето»

10 день: 
Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами. Флешмоб «Русский».

11 (12-14) день: 
Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

12 (15-17) день:

Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Постановка танца к закрытию лагеря. Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами. Флешмоб «Современный».

(18-19) день 
Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами

Теория: Определение темы занятия, краткий инструктаж

Практика: Постановка танца к закрытию лагеря. Массовые и детские танцы в рамках работы с отрядами. Флешмоб «Зажигай!».

13 (20) день: 

Теория: Подведение итогов смены

Практика: Показ всех номеров на концерте закрытия лагеря

Приложение 15
Программа физкультурно-оздоровительной деятельности

Пояснительная записка

         В настоящее время общество осознало необходимость осуществления культурных целей образования, ориентированных на личность и её саморазвитие в конкретных педагогических системах, в том числе детских оздоровительных лагерях. Летние каникулы составляют значительную часть годового объёма свободного времени школьников, но далеко не все родители могут предоставить своему ребёнку полноценный, правильно организованный отдых.

          Во время летних каникул происходит разрядка накопившейся за год напряжённости, восстановление израсходованных сил, здоровья, развитие творческого потенциала.

           Данная программа по своей направленности является физкультурно – оздоровительной, т.е. включает в себя спортивную деятельность, направленную на оздоровление, отдых и воспитание детей в условиях оздоровительного лагеря.

           По продолжительности программа является краткосрочной, т.е. реализуется в течение лагерной смены – 14/21 дней.  Программа реализуется в период летних каникул в июне-июле-августе.

          Общее число участников за смену – 230 - 240 человек.

          Основной состав лагеря – это учащиеся образовательных учреждений города в возрасте 6-15 лет.

           Программа разработана с учётом следующих законодательных и нормативно-правовых документов:

- Конвенцией ООН о правах ребёнка;

- Конституцией РФ;

- Законом РФ «Об образовании»;

- Федеральным законом «Об основных гарантиях прав ребёнка в Российской Федерации» от 24.07.98 г. № 124-ФЗ;

- Трудовым кодексом Российской Федерации от 30.12.2001 г. № 197-ФЗ;

- Федеральным законом «О внесении изменений и дополнений в закон РФ «О защите прав потребителей и кодекс РСФСР «Об административных нарушениях» от 09.01.96 г. № 2-ФЗ».

Концепция программы

           Здоровье – основополагающая составляющая всей жизни и деятельности человека. Имея с рождения крепкий организм, совершенствуя свой физический, творческий и нравственный потенциал, можно добиться больших успехов. Современный человек не может считаться культурным без овладения основами физической культуры, т.к. она является неотъемлемой частью общей культуры. Даже великие философы – Сократ, Платон, Аристотель и другие в своих трудах отмечали уникальные возможности спортивных занятий в воспитании всесторонне развитой личности.

            Основная деятельность лагеря направлена на развитие личности ребёнка и включение его в разнообразие человеческих отношений и межличностное общение со сверстниками. Детский лагерь, учитывая его специфическую деятельность, может дать детям определённую целостную систему нравственных ценностей и культурных традиций через погружение ребёнка в атмосферу игры и познавательной деятельности дружеского микросоциума. Погружая ребёнка в атмосферу лагеря, мы даём ему возможность открыть в себе положительные качества личности, ощутить значимость собственного «я», осознать себя личностью, вызывающей положительную оценку в глаза других людей; повысить самооценку, выйти на новый уровень общения, где нет места агрессии и грубости.

        Уникальность физкультурно-оздоровительной деятельности даёт возможность разностороннего воздействия. Разные формы взаимодействия направлены на ликвидацию барьеров в межличностных отношениях. Любой ребёнок, как через организованную, так и через свободную деятельность получает возможность активного включения в социальную структуру группы.

         Физическое воспитание тесно связано с нравственным, трудовым, умственным, эстетическим воспитанием, учит дисциплинировать себя, вырабатывает твёрдый характер, учит чётко выполнять нормы и правила спортивной этики, уважать соперника, судей, развивает умение бороться до победы, не проявлять зависти к победителям, не теряться при поражениях, искрение радоваться победам товарищей по борьбе. Спортивные занятия различного вида помогают закалять волю, учат добиваться успехов, совершенствовать свои умения и навыки в отдельных видах спорта.  

         Понятие «здоровый образ жизни» необходимо закладывать ещё в детстве.  Родители многих детей ищут   спасение в медикаментах, недооценивая силу воздействия на организм и эффективность таких факторов, как двигательная активность, закаливание, основы массажа и др.

          Находясь в лагере, дети ежедневно включаются в оздоровительный процесс, для которого характерны: упорядоченный ритм жизни, режим питания, закаливание, поддержка мышечного и эмоционального тонуса.  Результатом осуществления оздоровительного направления является формирование потребности в здоровом образе жизни.  Досуговая деятельность направлена вовлечение детей в мероприятия    с последующим выявлением их наклонностей и способностей.

           Быть здоровым выгодно биологически, т.к. организм более эффективно и долговременно сохраняет свою природу.  Также здоровье выгодно экономически – здоровые люди дольше сохраняют трудоспособность, они определяют экономическое развитие страны, её обороноспособность, а также здоровье нации в целом.     Здоровье выгодно эстетически – здоровый ребёнок, подросток, да и взрослый человек отличается своей привлекательностью, заражая окружающих своей положительной энергией.

            Задача педагогического коллектива лагеря в воспитательном плане состоит в том, чтобы поднять значение здорового образа жизни, организовать свободное время во время летних каникул.

Программой предусмотрено:

-  вовлечение учащихся в активную физкультурно-оздоровительную, игровую деятельность с целью укрепления здоровья и повышения уровня физической подготовленности в форме проведения интеллектуально-развлекательных и спортивных игр, для обеспечения реализации полученных знаний, умений и навыков.

- расширение базовых знаний о физической культуре и спорте и повышение уровня физической подготовленности для участия в будущей спортивной жизни лагеря. 

-  привлечение учащихся к трудовой деятельности;

- воспитание у участников программы чувства лидерства, но, в тоже время сплочённости и единства, взаимопомощи и взаимодействия, а также взаимной ответственности путём вовлечения их в игровые мероприятия, в процессе которых формируются данные качества.

Цель и задачи 

Физкультурно-оздоровительной деятельности
Цель программы:

      Формирование здоровой разносторонней развитой личности через физкультурно-оздоровительную, игровую и познавательную деятельность.

Задачи:

· Обеспечить детям здоровый отдых.

· Создание основы для формирования здорового образа жизни.

· Обеспечить развитие коммуникативных навыков у детей.

· Создание условий для оздоровления, физического и духовного развития детей.

· Поддержка спортивно-одарённых детей и подростков для реализации их интересов, потребностей в саморазвитии в избранном виде деятельности (спорте).

· Удовлетворение потребностей детей в общении, в совместной физкультурно-оздоровительной деятельности.

· Формирование умения межличностного и межгруппового общения на основе приоритета общечеловеческих ценностей.

· Формирование у участников проекта особого мировоззрения и поведения (как в спорте, так и в жизни).

Содержание работы физкультурно-оздоровительной деятельности

        Важнейшим направлением в работе лагеря станет активное приобщение детей к физкультуре, спорту и здоровому образу жизни. Применение современных здоровьесберегающих технологий в своей педагогической деятельности отражает две линии оздоровительно-развивающей работы:

· приобщение детей к физической культуре и спорту;

· использование развивающих форм оздоровительной работы.

          «В воспитании нет каникул» - эта педагогическая формула становится правилом при организации детского летнего отдыха, а заодно и правилом творческого подхода к каникулам – радостному времени духовного и физического развития роста каждого ребёнка. Праздники и соревнования в лагере составлены с учётом желаний и интересов юных воспитанников и применением новых игровых технологий: «Знатоки спорта», «Рыцарский турнир», «Мисс грация», «Водный переполох», «Поиски клада», а также открытие и закрытие лагеря.

        Технология дифференцированного обучения - индивидуального подхода к обучающимся с учётом состояния здоровья, пола, физического развития, двигательной подготовленности, особенностей развития психических свойств, стала важнейшим требованием в обучении. 

Дифференцированный и индивидуальный подходы важны для обучающихся, как с низким, так и с высокими результатами в области физической культуры. 

          При разработке мероприятий учитывается уровень физического развития и физической подготовленности учащихся, используя дифференцированный подход. 

         Исходя из выше сказанного, лагерь работает по спортивно-оздоровительному направлению.

Спортивно-оздоровительное направление:
Средства: Утренняя гимнастика (зарядка), спортивные игры на стадионе, спортивной площадке (футбол, волейбол, теннис, пионербол, стритбол, перестрелка); подвижные игры на свежем воздухе; эстафеты; закаливающие процедуры, спортивные праздники «Малые олимпийские игры», «День бегуна», «День футболиста», «День метателя», «Комический футбол», «Зов джунглей», «Весёлые старты».

           Спортивные соревнования, весёлые эстафеты, дни здоровья, различные беседы о здоровом образе жизни, беседы с врачом, спортивные праздники развивают у детей ловкость и смекалку, помогают им развивать различные двигательные способности и реализуют потребность детей в двигательной активности, приобщают воспитанников к здоровому образу жизни. Для максимального достижения результата при проведении спортивных мероприятий присутствует дух соревнования и реализуется принцип поощрения. После конкурсов, которые развивают не только физическое состояние детей, но и укрепляют их дух, дети получают призы.

              В лагере уделяется большое место пропаганде правильного питания и формированию навыков здорового образа жизни.

Условия проведения соревнований.

1.  Пионербол

Соревнования проводятся по круговой системе, среди старшей и средней возрастной группы. В составе команды принимают участие 8 девочек. Игра состоит из трёх партий до 15 очков.

2.  Футбол
Соревнования проводятся среди всех возрастных групп. Старшая и средняя группа играют на большом поле 2 тайма по 20 минут.  Младшая группа играет на малом поле 2 тайма по 15 минут.

3.  Шашки

Соревнования проводятся по олимпийской системе среди трёх возрастных групп: 1-2 отряд, 3-4 отряд, 5-6 отряд. Соревнования проводятся в штабе лагеря. Участвуют 3 мальчика и 3 девочки от отряда.

4.  Шахматы 

Соревнования проводятся по круговой системе. Соревнования проводятся среди 1,2,3,4 отрядов в штабе лагеря. Участвуют 3 мальчика и 3 девочки от отряда.

5.  Дартс

Соревнования проводятся в два тура среди всех отрядов. Место проведения – штаб лагеря. Подсчёт ведётся по сумме 5 бросков. 

6. Весёлые старты

Соревнования проводятся на стадионе ДОЛ «Спутник» среди всех возрастных групп. В соревнованиях участвуют 8 мальчиков и 8 девочек от отряда. Подсчёт производится по наименьшей сумме баллов в 7-10 эстафетах.

7. Скипинг

Скипинг – прыжки на скакалке: для младших отрядов за 30 секунд, для старших отрядов за 1 минуту. Участвуют все желающие.

8.  Бег 30 метров, 60 метров и 100 метров.

Соревнования проводятся на беговой дорожке стадиона ДОЛ «Спутник». Младшая группа бегут 30 метров, средняя группа - 60 метров, старшая группа – 100 метров.  Участвуют все ребята, допущенные врачом. В забеге бегут по два участника.

9.  Перестрелка

Участвуют все возрастные группы. Состав команды 14 человек (7 мальчиков + 7 девочек). Место проведения – волейбольная площадка.

10.  Настольный теннис

Соревнования проводятся на свежем воздухе около 2 отряда по олимпийской системе из 3 партий до 11 очков. В соревнованиях спартакиады.

11.  Легкоатлетический кросс

Соревнования проводятся на стадионе ДОЛ «Спутник». Дистанции: младшая группа – 300 метров, средняя группа – 500 метров, старшая группа – 800 метров. Участвуют все допущенные врачом.

12.  Метание малого мяча.
Соревнования проводятся на территории стадиона ДОЛ «Спутник». Участнику соревнований даётся 3 попытки, лучший результат заносится в протокол. Участвуют все отдыхающие.

Определение победителей.

Места команд (отрядов), определяются в видах спорта, согласно правилам соревнований, в комплексном зачёте по наименьшей сумме мест, очков по всем видам программы спартакиады.

Награждение.

Команды отрядов, занявшие призовые места в видах спорта в комплексном зачёте, награждаются призами и грамотами. Призёры в видах спорта награждаются сладкими призами и грамотами.

Механизм реализации программы:

Нормативно-правовые условия:

· Закон «Об образовании РФ»

· Конвенция о правах ребёнка ООН 1991 г.

· Устав ДОЛ «Спутник»

· Положение о лагере

· Правила внутреннего распорядка лагеря

· Правила по технике безопасности, пожарной безопасности

· Рекомендации по профилактике детского травматизма, предупреждению несчастных случаев с детьми в оздоровительном лагере

· Инструкция по организации и проведению походов и экскурсий

· Приказы управления образования

· Должностные инструкции работников

· Санитарные правила о прохождении медицинского осмотра

· Заявления от родителей

· Правила регистрации детей при поступлении и выбытии

· Акт приёмки лагеря

Материально-технические условия:

· Спортивная площадка

· Стадион 

· Медицинский кабинет

· Спортивный инвентарь

Кадровые условия:

· Начальник оздоровительного лагеря

· Инструктора по спорту

· Медицинская сестра

· Врач 

Методические условия:

      Одним из важнейших механизмов реализации программы является организация деятельности микрогрупп внутри временного коллектива, который даёт возможность возрастного взаимодействия детей и подростков по вертикали. Во время работы с детьми и подростками важно придерживаться следующих принципов: добровольность участия; открытость для подростков и детей всех социальных категорий; активное включение каждого в деятельность по реализации программы; сохранение за участником, программы права выбора вида деятельности в зависимости от его потребности и интересов.

Этапы реализации программы.

Организационный период (1 день)

Его задачи – знакомство с идеями программы; ознакомление с режимом дня, требованиями к распорядку дня и дисциплине; выявление интересов; определение правил смены.

Основной период (12/19 дней)

Это самый продолжительный период смены.  

Главная задача – создание условий для организации развивающей деятельности и общения детей для реализации своих потребностей и возможностей, а также воспитание, у участников программы, качеств, необходимых в спортивной и повседневной жизни, таких, как стремление к лидерству, выносливость, ответственность, чувство одной команды и другие.

Заключительный период (1 день)

День закрытия лагеря.
Ожидаемые результаты

В результате освоения программы:

1.   Широкий круг детей и подростков вовлекается в интересную, конкретную, построенную в игровой форме, физкультурно-оздоровительную и спортивно-тренировочную работу. 

2.   Происходит физическое, интеллектуальное, духовное развитие подрастающего поколения.

3.   Повышается уровень физической подготовленности детей.

4.   Повысится уровень знаний в области физкультуры и спорта, а также в области Олимпийского движения.

5.   Будут приобретены навыки в необходимой в дальнейшем трудовой деятельности.

6.   Повысится чувство собственного достоинства и собственно значимости в обществе через познание значимости спорта в жизни людей, спортивных традиций, законов Олимпийского и спортивного «братства».

7.   Возрастает уровень сплочённости коллектива (команды).

       Мероприятия по воспитательной, досуговой работе, физическому воспитанию составлены в соответствии с возрастом детей, социальных особенностей, состоянием здоровья, уровнем физического развития и физической подготовленности.

План спортивных мероприятий

	Мероприятие
	Дата
	Ответственный

	Инструктаж по технике безопасности во время нахождения и участия в спортивных соревнованиях
	1 день
	Инструкторы по спорту

	Инструктажи по технике безопасности для каждого спортивного мероприятия
	Перед каждым мероприятием
	Инструкторы по спорту

	Утренняя зарядка
	Ежедневно
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по дартсу
	2 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по бегу на короткие дистанции
	3 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по скипингу
	4 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по броску баскетбольного мяча в кольцо
	5 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по шашкам
	6 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по пионерболу (старшие отряды)
	7-9 дни
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по игре «Два мяча» (младшие отряды)
	10 день
	Инструкторы по спорту

	Кросс
	11 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по шахматам
	12 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по «бомбоболу»
	13 день
	Инструкторы по спорту

	«Веселые старты»
	14 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по футболу (мини футболу)
	15-17 дни
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по метанию мяча
	18 день
	Инструкторы по спорту

	Соревнования по прыжкам в длину
	19 день
	Инструкторы по спорту

	Муравейник
	По плану мероприятий
	Инструкторы по спорту

	Полоса препятствий
	По плану мероприятий
	Инструкторы по спорту

	Награждение победителей и призеров в видах спорта
	Ежедневно
	Инструкторы по спорту

	Награждение победителей в многоборье
	13/20 день
	Инструкторы по спорту


Приложение 16
Противоэпидемические мероприятия:

В случае введения ограничений по эпидемиологической ситуации в лагере:
1. Разработаны маршруты передвижений по лагерю с учетом максимального дистанцирования отрядов. 

2. Запрещены линейки и массовые мероприятия, выступления проводятся в рамках дистанцированых групп отрядов по принципу совместного использования санузлов и умывальников.

3. По тому же принципу изменена рассадка в столовой.

4. «Совет мэров» проводится дистанционно с применением соответствующих технологий.

5. Дискотека проходит у каждого отряда перед своим корпусом.

6. Размечена санитарная зона. 

7. Производится двукратная обработка вещей, передаваемых родителями хлорсодержащими растворами (водителем дежурной машины при передаче и приеме), дезинфекция въезжающего автотранспорта. 

8. Расположение дежурной машины и транспорта поставщиков продуктов находится в границах санитарной зоны, там же производится выгрузка вещей и продуктов. 

9. Проводится регулярная обработка дезинфицирующими средствами всех помещений и поверхностей. 

10. Каждое помещение оборудовано рециркуляторами, составлен график их работы, ведутся журналы учета отработанных часов. 

11. Проводятся ежедневные утренние и вечерние фильтры температуры тела каждого ребенка и сотрудников, результаты фиксируются в таблицах, при повышении температуры тела выше 370 ребенок (сотрудник) незамедлительно отправляется в изолятор. 

12. Проводится регулярная воспитательная работа по разъяснению необходимости соблюдения разработанных мер детьми и персоналом лагеря.

Приложение 17

Формы культурно-развивающего досуга детей, подростков и молодежи

Акция — это ограниченное во времени воздействие на целевую группу населения с целью популяризации и пропаганды. Публичные общественно-политические действия, ставящие целью привлечь внимание. Зачастую акции не имеют чёткой долгосрочной цели и не связаны с другими мероприятиями, в которые вовлечены их участники. Результат достигается с помощью ярких внешних атрибутов.

Атака – акция, имеющая целью быстрое исправление недостатков, выполнение определенного задания силами всего отряда (трудовые атаки).

Аукцион игровой - игра, где копируются правила настоящих аукционов: выигрывает тот, чей правильный ответ на предложенный вопрос будет последним и самым полным. В «торги» вступают знатоки-игроки, которые при правильном ответе получают возможность «купить» приз или балл. Для проведения игры необходимо заготовить призы или баллы (которые в конечном итоге можно обменять на главный приз) для «продажи», а также вопросы, на которые будет предложено ответить участникам аукциона. На аукцион могут быть выставлены и «вещи», предметы как вопрос.

Ассорти — мероприятие с набором разнообразных тем и форм работы.

Бал-маскарад — костюмированный бал.

Батл – это вид конкурса, поединок между группами или отдельными участниками с элементами экспромтной борьбы, демонстрации.

Бегалка – мероприятие на поиски ответов на скорость.

Бенефис- вечер, на котором чествуется конкретный человек. Главное условие – его непременное участие. В рамках встречи герой ведёт диалог со зрителями, звучат фрагменты его выступлений, презентуются новые номера, уместны инсценировки и викторины по теме.

Блицтурнир - очень быстрый, проводимый за короткое время турнир или содержащее список вопросов, ответ на которые дается за очень короткое время.

Брейн-ринг — игра между двумя (и более) командами в ответы на вопросы. Преимущества данного мероприятия в том, что оно предполагает элемент соревновательности, проходит в неформальной обстановке, дает возможность проявить себя и свои знания, способствует приобретению опыта коллективного мышления, развивает быстроту реакции, позволяет проверить познания и начитанность целого отряда.

Викторина – вариант интеллектуального турнира (очная, заочная).

Вечер - вечернее собрание, дружеская встреча целью развлечения. Могут быть литературными, музыкальными, песенными, танцевальными, поэтическими и т. д.

Вечер вопросов и ответов - комплексное мероприятие актуальной тематики (общественно - политические события, достижения науки, литературы и искусства, медицины, этические проблемы и т.д.). Выбор темы определяется местными условиями, необходимостью привлечь внимание читателей к определённым вопросам. В период подготовки библиотекарь составляет вопросы и знакомит с ними читателей (размещает на книжных выставках, плакатах, объявляет устно), организует книжные выставки, проводит обзоры, беседы (индивидуальные и групповые). Вечер открывает ведущий. Он кратко говорит о теме, характере имеющихся вопросов, информирует о порядке ответов, представляет консультантов, задает вопросы, предварительно систематизируя их в определенном порядке. Он же подводит итоги высказываний по каждому вопросу, в случае необходимости делает поправки и рекомендует литературу, которая поможет разобраться в теме. Когда вопросы исчерпаны, подводятся итоги.

Вечер-реквием — вечер памяти, посвященный печальным или трагическим датам истории.

Вечер – комильфо - (вечер хороших манер) — вечер, посвященный этикету.

Викторина - интеллектуальная игра, состоящая из вопросов и ответов на темы из различных областей знаний с целью расширения образовательного кругозора читателей. Разновидности тематические, литературные, музыкальные, тестовые, сюжетные. Количество вопросов определяется заранее, они должны быть конкретными и связанными одной темой. Победителем викторины признаётся читатель, давший наибольшее количество правильных ответов. Организаторы озабочены обеспечением зрелищной привлекательности викторины: элементы театрализации, использование компьютерной и аудио- и видеотехники.

Викторина-шанс — викторина, в которой участвующему даются варианты ответов.

Встреча — собрание, устраиваемое с целью знакомства с кем-нибудь, беседы, обсуждения, торжество по поводу прибытия кого-либо.

Встреча с интересным человеком - специально организованный диалог детей с незаурядной личностью (писателем, общественным деятелем, представителем профессии, путешествие, героем и др.), в ходе которого ведущий руководит обменом мнениями по какому-либо вопросу (проблеме).

Газета живая — театрализованное представление, основанное на газетном материале или на острых злободневных фактах жизни, сценарий которой написан, придуман и поставлен с соблюдением жанров журналистики.

Десант – трудовая акция, проводимая для помощи другим людям в важном деле. В десанте участвуют добровольцы (обычно часть отряда).

Диспут – форма работы с целью публичного обсуждения актуальных вопросов или важной проблемы. Для него характерно: полемичность проблемы, демонстративное столкновение мнений.

Дискуссия — специально организованный обмен мнениями (спор единомышленников) по какому-либо вопросу (проблеме) для получения информационного продукта в виде решений. 

Структура: определение темы, представление участников, объяснение условий дискуссии, выступление основных участников не более 20 минут, приглашение к обсуждению других людей, подведение итогов и краткий анализ высказываний. 

Необходимо соблюдение регламента и повестки дня, приличий во время дебатов. Целесообразно включать элементы дискуссии в групповые беседы, библиографические обзоры, лекции, особенно адресуемые молодежи.

Дуэль — мероприятие в форме поединка, происходящего по определенным правилам, между двумя противниками на различные темы.

Дискотека – тематический танцевальный вечер.

Живой журнал - театрализованное представление, основанное на конкретном тематическом материале.

Защита проекта – акция, во время которой дети делятся на группы и выполняют задания по подготовке и последующей защите проекта, воплощающего представление группы о чем-либо. 

Игра-путешествие - маршрутная игра, игра на преодоление этапов, игра по станциям, игра-эстафета. Цель игры-путешествия - усилить впечатление, придать содержанию необычность, обратить внимание детей на то, что не замечается ими. Обязательный элемент — процедура целенаправленного движения группы участников по определенной схеме обозначенной в маршрутном листе, к особенностям игры-путешествия относятся; превращение группы читателей в экипаж путешественников где у каждого своя роль; разработка маршрута путешествия и его оформление в виде красочной карты, где обозначены остановки, имеющие интересные названия; выбор транспорта, с помощью которого совершается путешествие. На остановках происходят основные действия сюжета, которые реализуются за счет использования различных форм, методов, приемов, видов деятельности. Пройденные остановки на карте могут отмечаться флажками или другими знаками. Тематика игр-путешествий может быть различной.

Игровая программа - мероприятие, состоящее из цикла игр, выстроенных в логике с элементами театрализации.

Интеллектуальный тир – интеллектуальная игра, в игре принимают участие 2 или более участников (команд); атрибутика: мишени, разноцветные кружки (стикеры), обозначающие места попадания. 

Игра проводится в 3 и более этапов. На каждом этапе задается расстояние до мишени от 10 до 100 метров (сложность вопросов), каждый участник получает от 3 до 5 выстрелов (вопросов), правильность ответа означает меткость попадания (от 1 до 5 баллов). Выигрывает набравший больше очков.

Калейдоскоп – мероприятие, построенное с быстрой сменой малых форм массовой работы (викторина, танец, песня миниатюра и т. д).

Капустник — это веселое самодеятельное представление с шутками, пародиями, стихами и песнями на любые темы. Как правило, проводится по методике приветствия КВН

Караван - мероприятие, с неоднократной последовательной сменой тем, образов.

Карнавал - праздник с шествиями, уличным маскарадом, театрализованными играми, костюмированный праздник, в подобных праздниках подразумевается массовость. Важное условие; все участники должны быть в костюмах, иначе праздник теряет смысл.

Карусель игровая – развлекательное мероприятие в игровой форме на различные темы, с быстрой и непрерывной сменой конкурсов, заданий.

«Качели дискуссионные» - диалог-обсуждение, построенный на имитации раскачивающихся качелей; два партнера поочередными толчками раскачивают доску-качели; чем сильнее толчок, тем выше взлет качелей. Партнерами становятся две группы детей, расположившиеся друг против друга. Предметом обсуждения на «дискуссионных качелях» может быть все, что окружает и занимает детей, что происходит с ними в каникулы, книги, животные, родители, уроки, музыка, а также сквернословие, драка и т.п. 

Обсуждаться могут ситуативные вопросы проблемные темы конфликтные коллизии. Дискуссионные качели могут иметь предварительно оглашенные правила поведения: правило одного отряда, правило плюрализма, правило деликатности и т.п. После того как предложен вопрос для обсуждения, участники от каждой группы поочередно высказывают суждения. Поощряя, корректируя, направляя, усиливая высказывания детей, библиотекарь поддерживает ход и ритм дискуссионных качелей, пока ему не покажется, что силы детей исчерпаны. По завершении дискуссии подводятся ее итоги.

КВН (клуб веселых и начитанных) - познавательно-развлекательная командная игра-соревнование. Обычно принимают участие две команды подростков по 10-15 человек. Структура КВН: приветствие команд разминка (блиц-опрос викторина), конкурсы (литературные, интеллектуальные, задания на смекалку), конкурс капитанов конкурс на лучшее домашнее задание.

Композиция литературно-музыкальная - комплексное мероприятие, посвященное определенной теме либо персоне. Сценарий обычно состоит из занимательных сведений, расположенных в определенном порядке, поэтических и музыкальных фрагментов. Желательно оформить книжно-иллюстративную выставку, экспозицию живописного, декоративно-прикладного искусства. Если есть возможность — использовать компьютерную проекцию. Оформление интерьера должно быть простым и строгим; журнальный столик, несколько стульев и банкеток.

Конкурс - личное или командное соревнование с целью выявления лучших участников, исполнителей, лучшей работы и т.д. 

Конкурс может быть самостоятельной формой работы (литературный, поэтический, фольклорный, музыкальный, экологический) или составной частью комплексного мероприятия, праздника, игры. В конкурсе – все потенциальные участники, и все потенциальные зрители. 

Концертная программа – это традиционный способ организации праздничного мероприятия в рамках организации культурного досуга.

Основу концертной программы составляют разножанровые номера. В зависимости от их содержания, структуры и характера различают следующие виды — дивертисментные, тематические, театрализованные и отчетные. 

Дивертисментные концертные программы составляются из номеров различных жанров. Они, как правило, бессюжетного построения. 

Тематические программы проводятся в связи с праздниками, юбилейными датами и имеют строго выраженное тематическое содержание, но могут и не иметь единого сюжета. 

 В последнее время широкую популярность приобрели театрализованные концертные программы — разновидность тематического концерта, в котором номера соединяются в единое целое. 

Лабиринт – мероприятие, игра-поиск со сложными, запутанными ходами, заданиями.

Линейка – организационная форма работы в лагере, предполагающая построение участников смены и сообщение им важной информации. Линейка – это ритуальное представление (торжественные, рабочие).

Марафон – цикл массовых мероприятий, объединенных общей тематикой. Спортивное название оправдывает преодоление некоего маршрута от старта к финишу, наличие препятствий, состязательный характер. Интеллектуальные вопросы и творческие задания, разнообразные конкурсы составляют программу библиотечного марафона, который может длиться несколько дней. В марафоне принимает участие большое количество игроков.

Огонек – это специфическая форма общения детей и взрослых, представляющая собой коллективное обсуждение отрядом и педагогами прожитого дня, анализ проведенных акций и складывающихся в отряде взаимоотношений. Огонек — это камерное общение, сугубо отрядная форма работы. 

Поход – комплексная акция, включающая в себя небольшое путешествие, экскурсию, лагерь-бивак. 

Развлекательная программа - мероприятие, состоящее из конкурсов и игр.

Разведка – форма получения детьми информации об окружающем мире. Используется обычно как этап планирования жизнедеятельности отряда, как поиск интересных дел. 

Ринг - мероприятие, где в каждом «раунде» 2 участника один против другого отвечают на сложные вопросы зрителей, участниками могут быть известные люди, лучшие ученики.

Сбор – общее собрание всех членов отряда, всех ребят лагеря для обсуждения совместно с педагогами важнейших вопросов жизнедеятельности на смене.  

Спринт-конкурс – конкурс, проведенный быстро, за короткое время, может быть частью большого мероприятия.

Творческая лаборатория – мероприятие по обмену опытом, знаниями и т.д. в интересной, творческой форме.

Тимбилдинг– это корпоративная ролевая игра, направленная на сплочение коллектива. Можно к этой форме отнести любой корпоративный досуг.

Ток-шоу - на обсуждение выносится какой-либо философский вопрос (например: что такое любовь?).  Участникам предлагается обсудить несколько жизненных ситуаций, разыгранных актерами. Руководит обсуждением взрослый. Цель — нравственное воспитание. 

Турнир – состязание в определенном виде деятельности, проводящееся, как правило, по круговой системе, когда все участники имеют между собой личную встречу с целью выявить лучшего, победителя. Данная форма используется и в спорте, и в интеллектуальных соревнованиях.

Утренник – праздничное мероприятие, по определенной теме с элементами игровой программы и театрализации.

Форум - широкое представительное собрание, съезд.

Хронограф – мероприятие–рассказ по годам о каких-либо исторических событиях, построенное по типу летописи.

Церемония – торжественное мероприятие по установленным правилам. 

Час игры – игровое, конкурсное мероприятие по заданной теме.

Час вопросов и ответов – мероприятие, проходящее в форме диалога и позволяющее задавать интересующие вопросы и получать на них ответы.

Шоу — мероприятие развлекательного характера. Как правило, проводится перед публикой. Имеет постановочный характер. Нечто показное, рассчитанное на шумный внешний эффект. 

Флэшмоб- в переводе с английского «быстрая толпа», «вспышка» толпы», «мгновенная толпа». Сбор людей с целью проведения одноразовой акции. Это заранее спланированная массовая акция, в которой большая группа людей внезапно появляется в общественном месте, в течение нескольких минут они выполняют заранее оговоренные действия абсурдного содержания (по сценарию) и затем одновременно быстро расходятся в разные стороны, как ни в чем не бывало. 

Эрудит-шоу – игра, организованная в форме викторины (конкурса знатоков) по различным предметам.

Эстафета – совместная деятельность группы участников, совершаемая в последовательности, определяемой сюжетом, сценарием, правилами.

Приложение 18

Дидактические материалы для мотивации и стимулирования
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